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Neta del autor 






A menudo me preguntan cómo es posible que sepa tanto sobre ' 
monstruos y criaturas fautnísticas. También me lo preguntaron 
cuando me encargaron escribir esta increíble y gran 
enciclopedia. Mi respuesta, aunque nadie me cree, es siempre 
la mismas porque yo soy uno de ellos. 

No tengo ningún poder especial. No puedo cambiar de aspecto, 
no sé nada de magia, no puedo respirar bajo el agua y mucho 
menos atravesar paredes. Creedme. Lo he intentado varias veces 
y los chichones todavía me duelen. Soy lo que comunmente se 
conoce como un ser humano. Exactamente igual que tú. Eso sí, 
hay algo que me hace un poquiiiiiito especial; ni envejezco, 
ni enfermo, ni muero. 

¿Eso qué significa? Nada mas y nada menos que llevo siglos 
y siglos y más siglos paseándome por el mundo y conociendo 
todo tipo de personas, animales y, sí, también todo tipo 
de monstruos y seres fant-ásticos. Y claro, ni que sea por 
aburrimiento, el roce hace el carino y los conozco 
personalmente a casi todos. ¡Con algunos hasta cenamos 
de vez en cuando! 



PAU 






* Hábitat: playas 
limpias 

* Tamaño: variable; máximo 15 m 

‘ Otras especies: de arena blanca, 
de arena volcánica,de conchas, 
de arena dorada 

‘ Alimentación: sal 

‘ Sobrenombres: Giglotec, Tragasal, 
Limpiaplayas, Eco Monster 

‘ Actividad principal: cuidar el planeta 


Ya r\o ¿jt/edün *nocl^o^ e)e*r¡p\üres 
de efte rnoti^fruo. Por ¿e^^roóoj 
loí r\o eítííí>ii>í fiendí? 

muy arY\ah\es cor\ nuestro 
planeta; el mor (feno de p!áític¿?^ 
la? playa; llena;de \>ú^ura,,, Pero 
ya escora de ej^pezar a mejorar, 
¿verdad? A;í^ de payo, podreooo; 
obyervar al^^ín día en accrdn 
al enígnoatico óiglotec. 


¿A que con este nombre te imaginus a un monstruo 
minúsculo del tamaño de un qrano de arena? Pues,., ¡no! 

Eí monstruo de la arena es gigantesco, glotón y ecologista, 
y es conocido popularmente corno Ciglotec. En realidad está 
formado por millones de granitos de arena, vive escondido en 
las limpias y cristalinas playas del Caribe y es absolutamente 
inofensivo. Es más, Gíglotec es un monstruo necesario para 
el medio ambiente, ya que se alimenta de la sal que le 
brinda el océano y la transforma en ricos minerales 
que devuelve al planeta. 


MONSTRUO 

DE LA ARENA. Ayúdalo 

a Salvar el planeta 


Se trata de t/n manítrc/a 
formoAo exclt/íivaínerite de 
arena y can ¡jn gran arSficia en 
far*Toa de ej^buda a mada de 
baca, repleta de centenares 
de peqaenay lengc^a; par dande 
filtra la; jninerate;. Coranta *ndy 
liiripla e;td la playa, jrid; grande 
ey tíiglatec. S¡ la playa e;ta 
sudo o llena de gente, nonca te 
encantrara; can ana. 
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MONSTRUO PE LA 

CAGA. ¡Tápate la nari2! 


FICHA 





Hábitat: desembocaduras de ríos 
de cloacas 




Deíp^éí de aq[je\ 
dcjaqrúdable iricídente de 
lafáb r\cúj es o\?]\<^afoño 
consff'Lflr ¿eforaAoras ¿e 
oqoü y confroíar tíídí? lo 
se vie^-te en \os ríos. 


»■& 


Su nombre recil es Willy, pero todo el mundo lo conoce 
como el monstruo de lo coco. Se llama Willy porque fue un 
niño in^ílés llama Jo así el que vio por primera vez a este ser 
maloliente. Las leyenJas urbanas han creado algunas teorías 
sobre su procedencia y costumbres. Unas aseguran que sube por 
el retrete si estás sentado en él más de quince minutos; otras, 
que aparece por la noche en el váter si te has dejado la tapa 
levantada v no has tirado de la cadena. 

En realidad, Willy (el niño, no el monstruo) no lo vio en su casa, 
sino en la orilla del mar, cerca de la desembocadura Je un río 
donde las aguas llegaban sin pasar antes por una depuradora. 
Una Hbrica química vertía sus productos sin ningún tipo de 
control y los residuos de las alcantarillas hicieron el resto 
y crearon al monstruo. 


Por Sí/ertej ¡lace yo 
^/arios <Jécodas ^ue no 
se ve ningún monsfí^oo 
¿e \o coco. 


fl r^onstfiro de lo coco no tiene 
uno formo concreto. Es uno moso ¿eforme 
que comh fo de o$^ecfo sequn e! terreno por 
donde ovonce y que esto repíeto de 
iníectoí y todo tipo de bocterio;. 

Si olguno vez te encuentro^ con uno^ 

(ni te ocerquesl 


Se troto de uno moso vlícofo 
de color morron quej c\orOj 
huele fotol y se obolonzo 
íobre todo !o que esto tiíríplo, 
0 seOj que quiere que todo 
el Abundo s:eo como el 
y huelo como él. 


* Tamaño: variable según la calidad 
de (as aguas 

* Otras especies: monstruo de la caca 
rural y monstruo de la caca urbano 

‘ Alimentación: excrementos y restos 
biológicos 

‘ Sobrenombres: Cacaman, Apestoso 

‘ Actividad principal: ensuciar lo 
máximo 
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MONSTRUO DE LA 

CERRADURA. Toe, toe, 

¿quién es? 


Hastd hace muy poco tiempo nadie se atrevía a mirar a 
través de ia cerradura cuanJo cerraba la puerta Je casa y oía 
un ruiJo ai otro la Jo Je la puerta, ¿Por qué? Porque toJos sabían 
que, en cuanto se giraba la llave, ai otro la Jo acechaba un 
horrible monstruo con barba. Jos brazos y con un gran ojo 
aniarilio. Afortuna Jamen te, hace poco, Lina valiente niña 
se arriesgó y miró a través Je la cerraJura, Y si, era 
verfiad. Alií estalla ¡todavía se está riendo! 

Si te fijas en el dibujo Je Cerry, que así fue como 
lo bautizó la niña, lo entenderás todo. Sí, había un 
ser con algo de barba y con Lin gran ojo amariilo, 
pero también el monstruo más tierno, amable 
V encantador Jel mundo. Delgadísimo v con la 

r* 

forma exacta Je una cerradura. 



lo qoe le o Cerryj ayarf^ de 
cotflIeíJí^ o trúvéí de las cerraáoraSj es 
que le den aí/razos- CoanAo se \os ¿ar\^ 
n£> íolo se le rlL/jrtpn¿ín e! ojo conyo uníJ 
tunííj íino qc/e de color 

y se Vt/elve trí>nípí>rente. 

Estos iríí?nS'tí'C/í?S' tienen 
ioririas de ¡riuy ¿Nersos 
tipos: de llave t^^adicianalj 
de llave plana y l^asto de 
llave en fa tiyyú de croz^ 




I 






FICHA 

* Hábitat: rellano de la escalera 

* Tamaño: 1 m 

* Otras especies: tradicional, de llave 
plana y llave de cruz 

* Alimentación: desconocida 

* Sobrenombres: Cerry, monstruo del 
agujero, monstruo del rellano, 
Clac‘Clac‘Buu 

* Actividad principal; espiar y dar 
abrazos 
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£í ur\ poco 
¿e^cu\¿ü¿o pero 

Le enconto 
esfo¿íor con 
fus debeí'ef y te 
' corrige coon¿o 
encuentra 
¿e orto^raifo. 


DE LA CAMA. Mi 

pero muy guarrete 


¿Te vas a dormir y a la mañana siguiente solo 
encuentras un calcetín? ¿Te despiertas y los deberes ya no 
están donde los pusiste la noche anterior? Eso es que tienes al 
monstruo de debajo de la cama viviendo en,» eso, debajo de tu 
cama. Este monstruo convive con el polvo, los cómics perdidos, 
las zapatillas y todo lo que va a parar debajo de la cama de una 
patada cuando tus padres te piden que ordenes la habitación. 

Lo has oído alguna noche y no te has atrevido a mirar, ¿verdad? 
Que no cunda el pánico: no es peligroso. A él solo le interesa 
comerse tus calcetines v curiosear tus deberes. 


Ls muy petucíOf pero no 
uno apanencio fija. 
A¿opfa el coíor ¿e los 
cíjlcetine; que se come. Es 
¿WerfiAiSimo '^erlo cuan¿o 
se zampa t/n cíjlcetm a topos 
o con tíJ S ¿e Supermon^ 

A íy>ent/do tiene í^í^e ir al 
mé¿iCO de ¡os monstruos 
para qt/e le t^a^an í/n lavada 
de estómoqo. 


Al yKonífi'íio ¿e ¿e\>ajo ¿e \a 
cama r¡o le ac/jton loj colcetineí 
limprof. Pt-efiefe masficaf \as 
úije eftán Impregnaúos ¿e ^v¿or, 
h(jme¿a¿ y reífo; de plantílloí- 




Hábitat: debajo de la cama 
Tamaño; 20 cm 
Otras especies: nocturnas 
o diurnas 

Alimentación: calcetines 

Sobrenombres: Monster 
Socks, monstruo de los 
calcetines 

Actividad principal: masticar 
calcetines y estudiar con 
los deberes 
























MONSTRUO DEL 

DESAGÜE. Cómprate 

un buen desatascador 


Lo; tnonsfruos del ¿eso^Ue pueden fer de dífer-ente; 

coloreSj dependiendo de lo zono geográfico. 

Por eje*vjploj en lo; pof;eí eícondinovo; es /lobítuol 
ver ívyás noonítruo; rubio; ¿fue en otro; pofje;. 


Codo vez e; mo; íiobituol 
encontror;e con ^on;truo; del 
de;ogüe gronde;y de color 
bloncOj ;obre todo en lo; por;e; 
deyorrollodoy. Lo poblocion vive 
muc/ioy ivío; ono; y cor\ tonto 
cono y tonto irje di comento... 


* Hábitat: tuberías ^ desagües 

* Tamaño: variable según la 
cantidad de pelo 

‘ Otras especies: blancas, 
negras, rubias o marrones, 
según la zona geográfica 

‘ Alimentación: pelos 

* Sobrenombres: Hatryman, 
Peludo 

‘ Actividad principal: recoger 
pelo y medicamentos 


¿Te duchos con regularidad? ¿Te lavas los dientes varias 
veces al día? ¿Tiras de la cadena cada vez que visitas el trono 
blanco? Bien hecho, pero recuerda que si no quieres tener al 
monstruo del desagüe viviendo en las tuberías de tu casa, 
será mejor que no tires cualquier cosa por el desagüe. Este 
monstruito, para llamarlo de alguna manera (ya que a veces 
crece y crece hasta ocupar todas las cañerías de la casa), 
está formado básicamente de pelo. Un pelo, más otro pelo, 
nrís otros centenares y miles de pelos.., y ni el mejor de 
los desatascadores podría solucionar el problema. Hasta 
aquí, todo más o menos normal, ¿no? ¿A quién no se 
le cae el pelo? El problema empieza cuando algún 
rastro de medicamento se cuela por las tuberías: 
una aspirina, un antibiótico o un jarabe de esos 
taaaaan buenos para la tos.., y es entonces cuando 
el monstruo del desagüe cobrará vida y empezará 
a deambular por la casa en busca de.., ¡mis pelos! 


fn IDlSj un iy}Or\sfruo del deyagüe 
lagrá ;£íllr a \a calle de una gran 
ciudad eurapea a travey de una 
pelu¿¡uena ¿fue tiraba foAos la; pela; 
par el ¡nadara, tAe¿íü noáy de dace 
ívietra; de altura y la; autaridadey 
tuvieran ¿jue intervenir. 
























MONSTRUO DE DETRAS 
DEL ESPEJO. Espejíto, 
espejito... 


El monstruo de detrós del espejo... eres tú. Sí, como lo 
oyes. Bueno, como lo lees. El monstruo Je detriís del espejo 
tiene tu misma cara, tus mismos ojos, tu misma sonrisa, tu 
misma altura». Es exactamente igual que tú, pero no tiene 
voz. Si levantas un brazo, el monstruo levanta un brazo de tu 
imagen reflejada. Si levantas una ceja, el monstruo levanta una 
ceja, y así todo el rato. ¿Y cómo lo hace? ¿Cómo puede repetir 
tus mismos movimientos a tu misma velocidad? Muy fácil. 

Lo hace gracias a la telepatía; leyéndote la mente es capaz de 
saber lo que vas a hacer en el mismísimo momento en el que 
tú lo estas pensando. 

El monstruo de detrás del espejo te sigue a todas partes. Está 
en tu casa, en los reflejos de los cristales de las tiendas, en los 
retrovisores de los coches, etc. Sería bastante inquietante si no 
fuera así, porque vayas a tíonde vayas te protege. 




‘ Hábitat: superficies reflectoras 
‘ Tamaño: el mismo que tú 
* Otras especies: tantas como personas 
‘ Alimentación: ninguna 

‘ Sobrenombres: Htrror Monster, 

El Otro Yo 

‘ Actividad principal: proteger a las 
personas 
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Es et ír)ür\sfroo r^as fiel qtje 
encí:fntrí>r. lo único ¿joe no le guítíS 
es inosfrar fu reflejo en el aguo. 
Y no porque no sepa na¿útf 
finí? porque es rr)uyj 
pero que ¡r^^uy f noleroj 
por esOj cosí íie^ipre 
lo ajeras ten^blíJr t/n 
poco cuan¿o fu 
Imoqenj o sea^ fu 
ryyonsf^oOj esfé 
en \o íc/perfície 
de ct/íalqt/Ser 
V\qui¿o. 


fl lu^ar preferido del rvyonsff'uo de detrás 
del espejo son lo? ascensores con lof paredeí 
{orra¿Qs de e^pejoy. Le encanta rnohlpllcarse 
l^asfa el infinito y estar ton bien oco^poñodo. 
















MONSTRUO DE LOS 

DIENTES. iAI ladrón! 


Conoces al Ratoncito Pérez, ¿verdad? Pues el monstruo 
de los dientes es su archíenemígo, su antagonista, su 
competidor mas terrible. ¿Por qué? Porque se dedica a 
robarle los dientes al simpático y generoso Pérez. Si el 
ratoncito que todos conocemos es experto en llevarse dientes 
de leche de debajo de la almohada de los niños y cambiarlos 
por regalitos, el monstruo de los dientes es especialista en 
quitárselos y guardárselos para que nadie los encuentre. 

¿Y qué hace con ellos? Aunque parezca increíble, los almacena 
y se los guarda en el interior de su cuerpo. Así que ya puedes 
ver el inquietante aspecto de este monstruoi tiene la boca, 
la garganta y la barriga llenas de los dientes que ha robado. 
Un poco asqueroso, ¿no crees? 



* Hábitat: cloacas y desvanes abandonados 

* Tamaño: 15 cm 

* Otras especies: única 

* Alimentación: golosinas y chocolate 

* Sobrenombres: ladrón de dientes^ 
Ratoncito Feroz 


( * Actividad principal: robar dientes de leche 

al Ratoncito Pérez 





fl de diente? 

rohct y ü\iyyúcef ]0 lo? 
diente? por l/híj razón 
concreta: los nece?it£> corno 
de moyo. Es adicta al 
cJ^ocoíúfe^ ú la? carabela? 
y a todo tipo de cht/che? y; 
como na ?e lava nt/nca la? 
diente?; tiene ^a? carie? 
¿fve pela? en el cverpa. 


Par ?opae?ta; e? 
extreí>iadaúnente egaí?ta y 
siempre e?ta de mal l^umor. 

A lo mejor la qae tendría 
qae hacer e? pa?ar?e par el 
dentí?ta y dejar tranquila a) 
Ratancita Pérez^ ¿na cree?? 


Si te preacvpa que e?te man?trua entre en 
fo habitacidn para robarte afgvna de tu? 
diente?; na ?c/fra?. Nunca entra en la? ca?a? 
dande hay niña?, j Le? tiene alergia! 
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q\ pnncjp)£> puedíí ¿or t/n 
poco de ív]¡e¿Oj ef íjbíí^lutíJnierite 
indlípenfííble ¿Jt^e el noonítrí/o de 
\ü escalera se nociteí'iíjlice de vez 
en Ci/ar\¿o. <LPor ¿fue? Porc:fue so 
pnncipíil n^pfidn ej (adevigilorel 
esfa¿o ¿e cof\ser\/ac¡¿r) del edificio. 

Se trata del *nejor ílíte^o poro 
ove^igi/or si i^a oporecido olgt/no 
grieto o fí folto una mono de 


Solo lograras Ver ol 
monítroo de lo escolero 
y conocerlo^ íi so[>es a píe y 
fin poror todof lof plontof. 
A/o volé coger el ofcenfor ni 
foltorfe ningJn peldoño. 


MONSTRUO PE LA 

ESCALERA. Pasito a pasito 
se forma el monstruito 


Hay monstruos que necesitan que pasen una serie de 
cosas para que aparezcan. En el caso del tiionstiiio de la 
escalera, este se forma cada vez que alguien sube andando 
por una escalera. Lo has oído alguna vez. ¿verdad? ¿A que 
un escalofrío te recorre el cuerpo cuando eso pasa? Cuanto 
más subes, más grande y poderoso se hace. Un peldaño y 
aparece una garra. Tres peldaños y aparece un brazo. Un 
piso y se materializa medio cuerpo. Dos pisos, tres pisos, 
cuatro pisos y ¡ahí está! Cuantos más pisos tenga el edificio, 
más grande será el monstruo y más te agradecerá que lo 
hayas hecho vivir. 


le; ruáy grandes se han vísto^ claro eftá, en los 
rascacielos triás altos del mt/ridc, corno en el 
Bi/fj K/iolifa de Do[>ai o el Ping An de China. 


• Hábitat; escaleras de edificios altos 
Tamaño: hasta 900 m 
■ Otras especies: humanoides y amorfos 
‘ Alimentación: ninguna 

‘ Sobrenombres: monstruo del edificio, 
Stair Nonster, monstruo de los 
peldaños 

‘ Actividad principal: analizar edificios 




























MONSTRUO PE 

INTERNET. Un, dos, tres, 

el escondite inglés 




El monstruo de internet pertenece a lo cotegorío de 
nuevos seres tecnol00icos surgidos duronte las últimas 
décadas. Hay quien aseuura que se trata Je programas 
informáticos creados por programadores para dañar los 
ordenadores, más conocidos como virus. ¡Mo te lo creas! Se 
trata de entidades con vida propia formadas por arena; y más 
concretamente, formadas de sílice, uno de los minerales más 
frecuentes en la arena. ¿Y con qué se fabrican los microchips de 
todos los ordenadores, móviles y tabletas del mundo? ¡Exacto! 
Con sílice. 

A estos pequeños rnonstruitos les encanta jugar, sobre todo 
al escondite, y son capaces de dañar un ordenador porque 
no paran Je moverse y de esconderse en los lugares más 
impredecibles. No es que sean malos, pero es que, en un lugar 
tan pequeño y cerrado, los pobres se aburren un montón. 


FICHA 


* 


Hábitat: interior de los aparatos 
informáticos 

Tamaño: microscópico 

Otras especies; Hoax, Creeper, I love 
yon, Storm... 

* Alimentación: electricidad y baterías 

* Sobrenombres: virus, duendes 
informáticos 

I# I |rX 




los tampoco $or\ 

proi^ramüs pata e(rlr^íníír a 
lof monstruos ¿e 


Se trata de eípectáculoí 
y pe\ícu\as microscópicas 
inecl^os para tener a los 
pequeños 

entf'etenidof. Cuando no 
pyay nomierf^enííí o cuando 
ya ¡^an \a peli mas de 
cuatro \jeceSj es cuando 
empiezan problenrías-. 


A t monstruo de internet se \o 
conoce por\/arlos ní>rKibreí: 

Trayano^ Recycler^ óusano^ fioaxj 
Creeper^ I (ove youj tAellssa^ Storm, 
etcétera, etcétera. 



































MONSTRUO DE LAS 

PANTALLAS . iüNos están 

invadiendo!!! 


¿Cuántas horas te pasas delante de la tele? ¿Y del 

móvil? ¿Y de la tableta o del ordenadoi ? Pues ándate con 


muchísimo cuidado, porque cuando te pasas demasiadas 
horas delante de cualquiera de estos aparatos aparece 
el monstruo de las pantallas. No, no es ni un mito, 
ni una leyenda urbana, ni un argumento 
inventado para que hagas caso a tus 
padres cuando te dicen que te alejes 
de ellas. 

¿Te duelen los ojos? ¿Se te cansan 
los dedos? ¿Cuando dejas de mirar 
la pantalla te cuesta enfocar 
o ves puntitos que no tendrían 
que estar ahí? Si has contestado 
afirmativamente a cualquiera de 
estas preguntas, solo tienes dos 
soluciones para expulsar al monstruo 
de tu interioi i o te vas a dormir 



inmediatamente para descansar la vista, 
o te alejas de cualquier pantalla a toda 
velocidad y empiezas a leer un libro de papel 


E\ tyyon^froo ¿e píantíjllíJí eí lefiamente 

invifiblej pero llego o ti o tf'ovéí de los ondoj y \o^ 
compoí e\ecfton^úgr)éfico^y, tombíen^ o tmveí 
de! tocto. Se rnftolo en tt/í pulgoí'eíj íe ¡nítolo en 
fu retino y en toj mtíícc^loí del cuello^ e impide 
qoe ft/ncionen conro tienen qoefonclonor. 



/hcha^^ 

[ * Hábitat: todo tipo de pantallas 

I * Tamaño: puede llegar a ocuparte 
todo el cuerpo 

* Otras especies: según el aparato 
(el de la tele, la tableta, el móvil.J 

* Alimentación: ondas electromagnéticas 

* Sobrenombres: Electro, Magneto, Screen 
Monster 

* Actividad principal; emitir ondas 

1 y dañar los músculos 

1 


£1 monjtroo de Ioí 
pontolloí empiezo a 
set peligroso cuotiAo^ 
inctt/jo en suetiOSj 
contrndoj Viendo lo 
que hobS^o onteí en lo 
pontolloj porque eso 
yígnlflco que ho llegodo 
hoíto fu íobconícrente. 
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MONSTRUO DE LOS 

SUEÑOS. iPor favor, que 

no se clespi2z2z2zte! 


A pesor de su aspecto y de su eterno mal humor, hay que 
estar muy agradecido a la existencia del monstruo de 
los sueños. Seguro que lo has visto más de una vez. Se cfeja 
ver fugazmente cuando empieza a trabajar, es decir Justo en 
ese momento en el que estás en la cama medio despierto, medio 
dormido. ¿Y en qué consiste su trabajo? Cada noche escoge 
lo que vas a soñar y su máxima prioridad es que no 
tengas pesadillas. 

Como tiene libre acceso a todo lo que has 
visto, pensado o vivido, la imaginación y las 
combinaciones que puede crear este monstruo son 
casi infinitas. Escoge la escena de una película que 
has visto, mete a una persona que conociste ayer, 
crea un paisaje que visitaste en verano y ¡tachán! 

Ya tienes tu sueño. 


d<^ 
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■ Hábitat: sistema nervioso 
central 

‘ Tamaño; microscópico 
• Otras especies: única 
‘ Alimentación: desconocida 

‘ Sobrenombres: Duende del sueño, 
Duende ontreico, Dreamo^ficer 

■ Actividad principal: crear y gestionar 
los sueños 


\ 


A sJeceS} coúnAo cansoÁo o no 
tiene de frahojúr^ el n^onsft'i^o de 

los ít/eSí?? ohre un arci^No antigc^o y te 
ohl'f^a a qi/e ít/eñeí hrít¿?ri£j repetidíí, 
A eso se fe llonoo «sueño recorrenfe>^. 


! 



I 





Otm? s/eceí se deípiíta y es 
cuún¿o fus sueños se consJterfen 
en peso¿¡\\ús. f n esos casos fe ve 
obligado a pulsar et hofon rojo de 
aíartnú para defpeí'ttí^'te de golpe. 


En et fi^Adüj ct/íSAdí? pafo 

esOj le íííbe n^oy tnnál y 
ftace fü¿o lo posible para 
i^ue et figc/íente íLíen£? 
sea supera^ra¿ah\e^ 
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CATRINA. Carpe díem, 

o sea, aprovecha el momento 


A veces, los esqueletos pueden ser muy divertidos. 

¿]Vo te lo crees? Te presentarnos a Catrina. La Catrina 
también es un esqueleto. Es festiva. Es musical y vive en 
México. Bueno, vivir no vive, porque es una muerta viviente, 
pero te la puedes encontrar en este país centroamericano. 

Lo que empezó siendo una broma, hace más de cien años 
gracias a un dibujo creado por José Guadalupe Posada, con 
el tiempo se ha convertido en realidad: un esqueleto vestido 
con un elegante sombrero femenino que te recuerda dos 
cosas muy importantes: que tienes que aprovechar muy bien 
tu vida, día a día, y que, te guste o no. la muerte es un hecho 
del que nadie, absolutamente nadie, puede escapar. Si te la 
encuentras el Día de los Muertos, no pasa nada. Pásatelo 
bien, canta y baila. Si te la encuentras cualquier otra noche, 
extrema las precauciones y no hagas tonterías, ya que la 
muerte anda cerca. 




Hábitat: ciudades mexicanas 
Tamaño: mujer humana 

* Otras especies: hay muchas ciases de 
esqueletos vivientes, según las diversas 
culturas 

‘ Alimentación: ninguna 

* Sobrenombres: Calavera garbancera, 
Memento Morí 

* Actividad principal: estar de fiesta y 
recordar que la muerte nos llega a todos 


Sj a\^LFr\a vez vísitíJí el Oiego en 

Cfcrdíjd de t^éxico^ no fe pierda^ el cuúAto fíft/lodí? 

Sueño de uno torde ¿oyv}\nfCü\ en \ü Alor^e^o 
Ceritr¿)L En el verá? grísn púrte de lí) ftisfoña y de loj 
perfonajeí n^ex\conoSj entre los qt/e aparece, claro 

esfüj nuestra CotrjAíí- 



Esfe efqt/eletí? íe 
Cíitrino por<^ue víeoe 
de lo polobro catrín, 
¿fue dignifico 'hoj^bre 
elegontet Por eso, se 
pasea por ohí con ese 
SOtnhrero ton cfiulo y, 
o veceSj toíyibiéri con 
veítidoj: de époco. 


En \a pelícoío Coco, se 
rinde fiOmenúje o los" 
Cotrino;^ los calos/eras 
qt/e oporecen e! Oía 
de \os t^uerfos. 
























ESQUELETO VIVIENTE 

¡A mover el ídem! 


Los esqueletos son como los corazones, todos llevamos 
uno dentro. Los esqueletos vivientes, sin embargo, no tienen 
ni corazón, ni pulmones, ni músculos, ni nada que recuerde 
que es un ser vivo. Por no tener, no tienen ni ropa, claro, y 
se pasean por el mundo con los huesos al aire y sin ningún 
tipo de vergüenza. Es rfrís, si te acercas por el cementerio 
en una noche de luna llena, a lo mejor tienes la suerte de 
verlos en acción, ¡Les encanta la música y bailar al ritrrío 
de los instrumentos hechos con sus propios huesos! Una tibia 
agujereada y ya tienen una flauta. Unas cuantas costillas y ya 
pueden tocar el xilófono. ¿Un par de cráneos y dos huesos? 
Exacto, una fantástica y huesuda batería. Unete a sus fiestas 
sí tienes la oportunidad. ¡Te lo pasarás de miedo! 


CSúVíús qt/e ^úy corno lAéxlco qoe y mod^o^ 

el Oíü ¿e \os t^oerfos? Lúij Císlos/emí fornan Iíí; cíjlle? y re 
píJíon \/oños dfar de fiert£>; cotnien¿Of bebiendo^ boSlondo 
y recor¿úr\¿o o juí releer qoer\¿os. 


f FICHA \_ 

* Hábitat: cementerios 
‘ Tamaño: humano 

I ‘ Otras especies: lombís 

* Alimentación: ninguna 
‘ Sobrenombres: Skeletons, Huesltos, 

Flacos 

I * Actividad principal: perseguir 
^ humanos, tocar música 
t y organizar fiestas 




Segoí'caj^ente píO 
r\ur\CQf pero d íjlgt/na vez 
tieneí qoe de^húcerte de 
oo eí¿fl/elet^:^ vivieotej no 
Vüle con L/n chiste rna\oj nS 
con un golpe fcrerte [ya que 
poedeo vcflver ú L/mr^uí 
hc/eíoí fin ningcío pr£?ble*i^í>). 
£1 rne]or méfoéo es el foego. 



lo^ eíqt/eletí?í viviente^ son 
Cí>d ^etrnonos de los T^omhfSj 
yo que fürn[fién son rriuet&os 
que hon regreíddo a lo vida. 
La uniCo diferencia es qc^e 
los esqueletoí jtií>n esfoio 
tníid^o rnús hojO 

tíerríj en cornyúnío de los 
guííJnoíj que los l^on dej¿ido 
en los P^oesos. 
































FRANKENSTEIN. 

La criatura, no el doctor 


Et monstruo de Frankenstein, pobrecito, es uno de 
los seres más ineomprendidos de todos los tiempos. 

Primero, porque todo el mundo lo llama Frankenstein, cuando 
en realidad ese es el nombre de su creador, el estudiante de 
medicina Víctor Frankenstein, Y segundo, porque, aunque no se 
sepa, es uno de los monstruos más amables, educados, sensibles 
y cultos de todos los que se conocen. Sí, estní lleno de cicatrices. 
Sí, mide mas de dos metros y se ha pasado medía vida oculto 
entre las sombras. Pero», ¿qué culpa tiene él de que lo crearan 
así? ¿Qué culpa tiene de que todos se asusten cuando lo ven? 

Le encanta la lectura, el cine, el teatro y la música, y hasta tiene 
varios libros publicadosi Cómo ser un monstruo y no morir 
en el intento. Todo lo que querías saber sobre Frankenstein y 
nunca te has atrevido a preguntar o Yo, Prometeo. A lo mejor 
has visto alguno en la librería o en la biblioteca. 


la creüAora del moñsft'uo de Frankenstein fue la 
escñforü inglesa t^ary Shelley hace doscientas 
añaSj y la novela esta considerada la príj^era abra 
de ciencia ficcfdn y de terror gotico. 


£1 pasatie^vípo favorito de 
este íTíOnstrc/Oj aparte 
délo lectt/ra^ (a escrituro^ 
el cine y el teatro es 
la Itfcha Irbre* Y no es 
de extrañar* Con ese 
cuerpazo que el doctor 
Frankenstein le ha dado^ 
gana casi sieoopre- 
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FICHA 



Hábitat: cosmopolita 

* Tamaño: más de 2 m^ 

* Otras especies: única 

* Alimentación 


ninguna 

Sobrenombres: La Criatura, el Prometeo 
moderno 

Actividad principal: música, cine, lectura 
teatro y lucha libre 


£n realidad^ esta 
criatura paso a 
conocerse d i re ctaiv] ente 
conoo Frankenstein a 
partir de las obras de 
teatro y de las películas 
que se hicieron después^ 
protagonizadas; por 
ejeiTfploj por 6or¡s 
Karloff. ¡Se han hecho 
casi cien películas sobre 
Frankensteíní 


vtf.'i 1 'L 
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eOLEM . ¿Un robot 

en la Edad Media? 


¡Qué extraña criatura! Para entencFer bien cómo actúa se 
poJi ía decir que es una especie de robot moldeado con arcilla y 
creado hace cientos de años para hacer los trabajos que no pueden 
o no quieren hacer las personas. Es un hunianoide grande y fuerte, 
pero no muy listo. Realiza el trabajo que se le encarga de forma 
lenta sistemática y sin preguntarse nada. Es superútil siempre que 
no se descontrole. Cuando esto sucede, se puede volver violento. 


Muy importante^ cuando se crea este monstruo con arcilla, 
es imprescindible grabar en su cuerpo la palabra emet, que 
significa Verdad' en hebreo. Cuando queramos desactivarlo, solo 
será necesario borrar la primera V de ía palabra, porque met 
significa ‘muerte' y sería como el botón off de cualquier maquina 
o aparato electrónico. 



/ FICHA 

‘ Hábitat: dondequiera que sea 
creado 

‘ Tamaño; depende det creador 

■ Otras especies; única 

• Alimentación: ninguna 

• Sobrenombres: Hombre de 
arcilla, Criatura de barro 

■ Actividad principal: cumplir 
órdenes de su creador 
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Se ¿ice restos ¿el 

prime/' ^oletrt ¿escof)Sor\ en 
\q S^f^O^O^Ü nyás (3ntígt/£> de 
Proi^a. Sí ül^oríO vez ollí^ 

a ío rvre]or podras Verlo;. 



fl ^oíerrt no e; noc/y tlíto. (Jn 
le dieron \a orden de Ir a socar 
a^i/a del río para poder cocinor. 
¿y qiré hizo lo pobre criafiira? 

Se forY)0 lo toreo de ior^a 
literol^ ft/e a socar e! ogt/o det 
río ho;to í^c/e el río ;e seco. 


Gdleirr ;ignifiCO ^moterio'^ y 
el *r>Qs fojr]o;o f(/e creado 
por priíTiero vez en el fSglo xvT 
en lo Ciudad checo de Projo 
por el robinojc/dío Jodoh 
Loet^ poro qt/e lo defendiero 
de lo; ataques ¿ft^e jofrío su 
comt/nidod. 



¿A qué se dedico en 
sus horo; libre; el jolejin 
i>T.oderno? Pt/e; e; 
ponodero. Co^o bt/en 
ser creado a portir de 
c/n írjoldeodo de orcillo^ 
tiene ono hobílídod 
notorol poro amasar 
y crear todo tipo de 
bolle río y po;telito;. 




















































SI alt^nñú r)Oc^e e^fás en el 
\>os¿¡ife y oye^ \os coscan de of] 
cúbaWaj *Yiejor escon¿efe^ Se 
i-iún VJíto jineteí íin cabeza 
en lAúnÁúj Eítíidoí Í^nldoí, 

A le^ííni^j lr\^\aferra^ tAéx\co 
y... ¿|L/fén fobe- - - íí lo tnejor en 
tu reglón, en eje boy¿fue donde 
ücosfutrthras a \r a pojeor^ 
tonobién. 


JINETE SIN CABEZA. 

¿Se puede ser más 
despistado? 


fíte jer fontdytico Pya eftodo 
presente entre nofotro? deíde lo 
£dod /^edlo^ pero íe populorizo 
a portirdel reloto Lo leyendo 
de Sleepy fiollotv^ ejcrito por el 
omericono Wo^^ington Irving* 


cciAlgún día perderás la cabeza!». Seguro que m.ls de una 
vez te han dicho esta frase, ¿verdad? Pues al díñete sin cabeza 
le pasó exactamente eso, y desde entonces deambula 
por los caminos y los bosques nocturnos en busca de víctimas 
a lomos de su enorme y también fantasmal caballo. ¿Y cómo se 
puede perder Ja cabeza? Bueno, pues siendo bastante despistado 
o con un cañonazo que la separe de tu cuerpo y la mande al 
quinto pino. Eso es lo que le ocurrió a este pobre soldado, 
alia por el siglo xvrrr. Pero su nmla suerte no acabó ahí, Justo 
después de ese pequeño incidente, el cuerpo decapitado 
continuó cabalgando en la oscuridad, y caballero y montura 
se despeñaron por un desfiladero. A partir de ese momento, el 
fantasma caballo y el fantasma jinete salen a cabalgar todas 
las noches para cortarle la cabeza a cualquiera que se cruce en 
su camino, Pero claro, por muchas cabezas que corte nunca va 
a encontrar la suya. 


£ri Ír\üf\¿cíj el Jinete íin 
cabeza tiü ha perdida la 
cabeza^ íína ¿fue la lleva 
íojeta en so n^ana derecha 
y brilla tanta í:¡c/e la {/tiliza 
a ^ada de linterna. iSIn 
pílaíy fin baterfa^! Qt/Ien la 
twiera Ci>anda se Va la laz 
a estás perdida^ de nache, 
en plena mantana... 


/íícHiii \_ 

• Hábitat: bosque 

• Tamaño: humano 
■ Otras especies: única 

• Alimentación: ninguna 

• Sobrenombres: Dullahan, 
Cazador salvaje, El jinete 
de Aguasperdidas 
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MOMIA. Porfi... 

¿no puedo dormir un siglo 
más? 


En principio, uno tnottiid no es un monstruo. Se trata, 
simpíemente, de un cuerpo sepultado con técnicas de 
conservación conocidas como emljalsarríamiento. De este modo, 
el cuerpo puede conservarse casi perfecto durante cientos o 
miles de años. El pi ohlema empieza cuando a algún gracioso, 
que suele ser un aventurero o un prestigioso arqueólogo, se 
le ocurre leer un texto en voz alta. ¿Qué tipo de texto? Uno 
que encuentra en un antiguo pergamino o en una inscripción 
en la que pone explícitamente que no se lea porque, si se hace, 
la momia resucitará y empezará a hacer cosas de momiaj 
conquistar el mundo, volver a ser un poderoso faraón, resucitar 
a sus antiguos ejércitos, tirar a la basura esas sucias vendas que 
lleva y sustituirlas por elegantes atuendos, etc. Entonces ya no 
hay quien la pare. 


parezcoí) ¿e lo ry)ás 
aterradoraSf lo ^noyona ¿e 
lúj ivyOiViiás íienten 
atiOrariia. Aí>orar\ so éfocúj 

sos petferief\dasy o sos seres 
queri¿os^ Qo\2ú por eso le? 
^usfo frahajar en los *noseos^ 
pata eítor jt/nto o las cosos 
qoe leí recoer¿or¡ ¿fc/Sene? sor\ 
y ¿e ¿or\¿e Vienen- 


Aori^oe lííí *Yias fúrriosas son bí 
*norY}\as eqlpCfOS; exííten n^omíos 
en rnocliüs colforos y en rrtoci-tos 
poíseSf y alconas tienen nc^n^bre? 
bííítcínte corlosos como \a mom'to 
Jt/onlto de Perúj Lady Do'\ de 
a íníJj la? mOmiús Cliincl^orro 
de Chile^ laí gL/íínche? de Tenerife^ 
lili tibetíJníJí o IcJí célebí'e? momios 
ivfexícísnííí de Oi/onojoafo. 


I|lf 



FICHA \_ 

* Hábitat: sarcófagos 

* Tamaño: humano 

* Otras especies: momias humanas y momias anímales 

* Alimentación: ninguna 

* Sobrenombres; acostumbran a adoptar tos 
nombres de la zona donde se encuentran 

* Actividad principal: dormir hasta que alguien 
las despierta 


¿íobíflí OLre el de tíiomií) es ei 
disfraz de i>ionstrt/o más celebre 
y rr}áí barata? Sala necesitas anas 
coantas vendas a c/n boen rallo de 
papel íiijiénlca, y iya lo tienes/ 




























PAYASO FANTASMA 

Para morirse de risa 
o de miedo 


¿Sabes lo que es la coulrofobia? Es eí mierlo a los payasos. 

Sí. aunque resulte increMe hay mucha (jente que les tiene mieflo. 
¡Con lo simpáticos que son! Con su sonrisa eterna, su nariz roja, 
sus zapatos enormes, su flor que echa agua. Lo que pasa es que hay 
un tipo de payaso que gracioso, lo que se dice gracioso, no es. A lo 
mejor es porque tiene la manía de asustar a la gente. A lo mejor es 
porque aparece de repente, de noche, en algún lugar solitario y no 
para de reírse con unas carcajadas diabólicas hasta que... hasta que... 
bueno, hasta que te mueres de miedo, .áfortunadaraente, no hay 
muchos payasos fantasma sueltos por ahí. De hecho, solo hay uno 
de estas características y aparece solamente en las ciudades y los 
pueblos del Reino Unido. 



FICHA 


‘ Hábitat: zonas nocturnas 
y solitarias del Reino Unido 

‘ Tamaño: humano 

‘ Otras especies: de fantasmas, 
muchas 

‘ Alimentación: ninguna 

* Sobrenombres: Bufón malvado 
de la corte, Payaso diabólic 

• Actividad principal: asustar 




f! paya JO fantasma 

ya r¡o s/Jíte corteo un 
\>ir{6r[j c\aro. Se ¡^a 
fer\i¿o que aAapfar 
a l£>í nuevoí ften^yos 
y albora íierripre vo 

veftido ¿e payaso 



Este payaso existe ¿es<ie hace 
yjglcíS'- Se tmtíi de un anticuo 
bufdn de \a E¿a¿ fAe¿ia qoe 
murié en extrañas cií^cunítísncítis 
y qite]\jr6 vengíSí'íe por \os 
de \os íigloj porque dumnte 
una representación soya 
soper^racíosa na¿\e se r¡o. 


Una de las cosas 
que tvios te 
hacer es rayar 
una pizarra con un 
tenedípr o con Iííí 
uñas, ¿/iíiy al^o 
que pro¿uzca rnas 

^rítna? 


Por aertOj hay 
una iYianera de ¿fue et 
payaso fantasivia no se 
fe VueWa a aparecer 
nunc£3 nnás^ Si cuando fe 
lo encuentrúj^ e^^e; tu 
el í^ue íe ríe^ \o dejarás 
tísn descolocado 
que janeas ''•joWerá 
a intentíídcí- 























veeiONAC. En mano 
cerrada no entran moscas 


Esta horrenda criatura gorda, fofa y desnuda tampoco 
tiene cabeza, pero no porque se la hayan cortado, sino 
simplemente porque es así. ¿Y corno puede ver? No puede. 

¿Y cómo puede oler? No puede, ni falta que le hace. ¿Y cómo 
puede comer? No puede... Espera, por supuesto que puede comer 
porque en la palma de las manos tiene dos horrihles bocas 
dentadas que pueden hacer pedazos cualquier cosa que se le 
ponga por delante. 

Y'golonac es un ser perverso que intentarní por todos los medios 
que seas su seguidor para que dejes de ser buena persona y te 
dediques a hacer cosas malas. ¿Y cómo va a conseguirlo? Si 
pronuncias en voz alta su nombre, ya eres uno de sus esclavos. 
¿Cómo? ¿¡Que estas leyendo el libro en voz alta y que ya lo has 
pronunciado!? 


Que no pt/ñílíJ el cámcOj pe^'dón^ 
qt/e con¿o el pánico. Solo 
te conVertimy en eíclovo 
pí'Onunciof íl/ noivíb^e con lo 
intención de ser su íegt/Ídor. No lo 
hoshechoj ¿verdod? fntonceí 
no pofo nodo. 

Este temible seríue 
¿escrito por pntnerú 
vez en 1%% de lo mono 
del eícnfor Rúmíev 
Campbell. 
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• Hábitat: Valle del Severn, Gales 
(Reino Unidol 

‘ Tamaño: humano grande 

• Otras especies: única 

• Alimentación: carnívoro 
! * Sobrenombres: Nanos que alimentan 
I * Actividad principal: expandir el mal 


Pero, c<ji¿a¿o, poraoe 
y‘qo\oriac oo siempre 
tiene el mismo aspecto. 
Pasee la capacidad de 
entrar en coaíújler caerpo 
y engoño^'te poro qí^e 
prononcleí su nombre* 


Y^golonoc cuento 

íiej^pre con 

cien deteítobleí 

íegordoreí en todo 

el mt/ndo. N\ uno 
/ 

fy^oSj n) t/no jnenos^, 
Ct/ondo se conso de 
olguíenj lo eli^íno^ 
y otro ocupo su logor. 



49 


















































ZOMBI. Con lo bien que 
se está en la tumba... 


¿Qué podemos decir de los zombís c|ue todavía no 
sepas? ¿Que sí te niiierden te conviertes en uno Je ellos? 
No, eso ya ío sabes. ¿Que han perdido su capacidad de 
razonar y que se pasan todo el día persí^niiendo a los 
humanos? ¿Que no se cambian nunca de ropa y que babean 
sangre todo el día? ¿Que todo empieza con un diminuto 
virus y que en un visto y no visto se contagia por todo 
el planeta? Todo eso también lo sabias, ¿verdad? Lo que 
a lo mejor no sabes es que la palabra zombí se refiere a un 
ser que puede resucitar o volver a la vida. O que el origen 
de los zombis proviene de la cultura vudú, una religión 
africana que se extendió por todo el mundo, sobre todo 
en algunas zonas del Caribe americano. 


FICHA 



Hábitat: cementerio 

' Tamaño: humano 

* Otras especies: zombis humanos y zombis 
animates 

* Alimentación: carne humana 

* Sobrenombres: Muerto viviente, Muerto 
caminante, MC Braaains 

‘ Actividad principal: perseguir humanos 
o aburrirse soberanamente 




fA corifra ¿e \o que se creej no foáos \os 2o*nh\s sori a^resi\fos. los 
^oy ty^uy ct^eof\\/os que tienen cloro que no necesit^Jn co^vter y que 
cor\o\'i 2 af\ so ¿igreíJVídcíd participando en faoooíaí ^petea^ de 
es decir^ cairhpatienda en cancoríos' de íruííica rap y creanda 
ariginaleí rijnaj capacej de resoclfor a L/n yyiuerfo. 



Hay tantoítipoíde 
za^bií co^Q de perj-anaí 
ooc/ertaí- lo$ hay que 
parecen caji l^unyanos 
VÍVaj porí^Líe han 
íTíc^erta hace paca. 

Y ¡os ^oy, cloro^ bastante 
deíagradableí^ya ¿¡t/e 
pt/ede veríe cotvyo su 
píeí o sus oréanos eítan 
putrefactaíy íe les 
caen a trazan. 


Segdn CL/entan^ c/n 
hechicera poede 
resucifor a t/n rnuerfo 
atilizanda la tnogio 
negra y convertirla 
para tada la eternidad 
en su enclava, fl zambij 
cotvio ya na tiene 
Valontadj hará tada^ 
abf a lata Jómente tada la 
que fu qaieraí hajta 
el final de la^ tieí>ipaf. 
Te gusto na tener ana^ 
dverdad? 
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ALMA ERRANTE. Hay 

más de las que te imaginas 


Algunas atraviesan paredes y otras no. Al^ninas saben 
que han muerto y otras no. Algunas son espíritus efe personas 
y otras de animales. Algunas son buenas, algrunas tienen cuerpo 
humano, algunas quieren y pueden comunicarse... y otras no. 

Lo que Jebes tener muy claro cuando te encuentres con un 
fantasma o aíma errante es que se trata de la aparición de 
alguien que ha fallecido y que no ha podido partir al nrís allá 
por diferentes motivos: asuntos pendientes que debe solucionar, 
mensajes que ha de dar o venganzas que debe realizar. 


díííbeí’ por que \os fúr\fúSiv¡ü$ se híjn deící'íto 
fro¿'\áof\ü\íY\erife envuelta?? só\>or¡Qs y orrasfranAo 
Cú¿er)ús? la soíúriú es el soAorfO^ es ¿ear^ \a tela con Iíj 
que íe envotví'ía a \ú gente que moerfo. las coAenas 
son el Si>^ho\o de so cstíídur^í a Iíj víJíj teí^f'ení>l; 
de \ú que no pueden efc^píí^- 





/ 


FICHA \ 


I. 


* Hábitat: limbo 
‘ Tamaño: humano o animal 
* Otras especies: ectoplasmas, orbes, apariciones, 
espíritus 

‘ Alimentación: ninguna 

* Sobrenombres: acostumbran a utilizar su propio 
nombre o el del lugar donde fallecieron 

* Actividad principal: solucionar temas 
pendientes 



los n^ños 

níñí3í íon rv^ás propensos 
a ver fíJntííífviííí. Su ü\*nQ es ^As 
poro y tienen n^enoí prejuicio^ 
que los oAitlfos^ Muchaj vecej^ los 
célebreí omisos ¡¡viú^ínútios s^f^ 
solo errúnteí- 


fxiíten fíintíJímíJí oouy 
iürryosos en loijares 
foAú\/ÍQ iTfiaS ^QrrfOSOS: 
\^ay uno del presidente 
ctiy^eriCúno Lincoln en 
\a Coso Slúnco^ el de 
Ano IJulentí (la mujer 
de Enrique en la 
Torre de Landreíi el 
fantasma de Canterville, 
el de la Opera de PorUj 
etcetera^ etcétera. 
































BOGE YMAN. De tí 

depende que sea bueno 
o malo 


BagGytnan es otra criciturci que ha evolucionado con el paso 
del triempo. Ahora hien, hay una cosa que Jebes tener muy clara; 
sí no haces caso a tus paJres o te portas mai Bogeyman, también 
conociJo como el Coco, adoptara una apariencia escalofriante 
y se dedicará a aterrorizarte, a esconderse en tu habitación, 
a arañar tu ventana desde el exterior para que pases mucho 
mucho miedo. Como tú eres muy, pero que muy bueno, Bogeyman 
adoptará la forma de un hombre muy elegante, muy delgado y 
muy amable para ofrecerte todo tipo de lecturas. Y es que esta 
criatura misteriosajunto con Frankensteín, es una Je las más 
leídas V cultas del universo monstruoso. Se lo ha leído todo v 

F* F* 

puede decirte con exactitud qué libro te va a gustar más. Por 
eso, Bogeyman acostumbra a trabajar en las bibliotecas o como 
vendedor de libros a domicilio. 
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V 


Hábitat: cualquiera 

Tamaño: puede adoptar cualquier 
forma y tamaño 

Otras especies: única 
Alimentación: ninguna 

Sobrenombres; Coco, Cuco, 
Bogieman, Boogie Man, Bogle 

Actividad principal; recomendar 
lecturas o aterrorizar 



ios pñrneroí bo^eyryiár\ íorgieron en Eícoao y eran conocidos con^o 
boggartíj e-na especie ¿edijenáes je dedicaban a í^acer travefi/ra; 
en laí casas: esconder cosas, cambiarlas de fifia o asustar a las mascotas 



Cuando oo^eyman se te aparece, ya no puedes librarte de él, 
por muy lejos £¡ue te vayaf. Oe ti depende ¿fue sea baena a inala. 
Si te portas mal, siempre pasarás mieda poroue se transformará 
en aíjaella i^ue te produce más terror. Si te portas bienj ¡premia! 
No fala te ayudará en todo la tjue necesites, fina íjue tendrás 
bü>ena lectora aseaurada para el resta de to vida, /^ala, ¿na? 































































































































































































































BROWNIE . iMás bueno 

que un... ídem! 


Sabes lo que es un brownie, ¿verdad? Ese Mzcochíto de 
chocolate tan Inieiio de color marrón que se deshace en la I>oca. 
Pues el rnonstruito Erownie es del mismo color chocolate v tan 
delicioso como el pastel Se trata de un espíritu que habita en 
las zonas no ocupadas de las casas y que suele vivir en tierras 
inglesas y escocesas. Son de pequeña estatura, cara de anciano, 
pelo castaño, y, si se los trata bien, ayudan a los humanos en 
las pequeñas tareas de la casa, como limpiar o ahuyentar a 
los roedores. Casi siempre están de buen humor y dispuestos 
a ayudar, pero si no se los trata bien o se sienten ofendidos, 
pueden desaparecer al instante y deshacer todos los trabajos 
que han hecho. Por cierto, nunca critiques la indumentaria 
vieja y gastada de un brownie ni le ofrezcas ropa nueva. 

Si lo haces, se sentirá terriblemente ofendido y desaparecerá 
para siempre. 


fxiyten no vSs/en en \as coíoí ní 

tienen relocjon olgono con loí ht'monoíj 0^105" 
bí'otvniey acosfotyxhrar) a víVÍr cerco ¿e ríos 
y coscú¿ús y íu co\or no es ton oscí/ro. 




FICHA 


* Hábitat: zonas Ubres de las casas 

* Tamaño: 50 cm 

* Otras especies: tomles, domovois, 
heinzetmánnchen, Trasgu 

* Alimentación: cualquier cosa dulce 

* Sobrenombres: Urlsk, Gruagach, Shellycoat 

* Actividad principal: ayudar a los humanos 
en las tareas domésticas 



r 


Díjmnte \üs 6\f\rnos ¿éca¿ús t^n^bien se 
Í^Q \físfo ú £)l^tín broiA^níe en los gríJndey 
empreíííí. Ci/úr[¿o fo¿os 1í?í 0 *r]pl 0 (ad£>í yo Aan 
terminado sojorrioAa lííboríjt^ lo? br£?wnfef 
ayarecef) yara ayoAor a ^jaciúr píjpelercJí 
o \os (jiyrpiíjdores' ñocforr^os^ 
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BRUJAS. ¡Las reinas 

de los canales de cocina! 


Existen brujas de teda tipo, procedencia y colores. Brtijas 
buenas, brujas malas y brujas que no son ni buenas ni malas. 

Todo depende de los encargos que tengan o de si ese día se han 
levantado con el pie derecho o con un humor de perros. La gama 
de guises en este tema es casi infinita. Lo que sí tienen en común 
todas las brujas es que poseen poderes mágíicos, ya sea porque los 
han heredado de sus antepasados, ya sea porque han aprendido 
sus artes de otras brujas. Y todas están también íntimamente 
ligadas a la tierra en su sentido más amplio: conocen todos los 
secretos de los animales, las plantas, los minerales, e incluso de 
los planetas y el universo. 




las brt/jí^í cor\ tie^npe» se 
híJn rY}0¿etr)iza¿0 y ya no 
foActs sor] so^ers/\e]as oí Vean 
ifY]Dr\fa¿as en orya escoha. A\ 
contrario, la *-nayona^ gracias 
a so; hecl^lzo;, acosforn\>ran a 
consers/arse rnoy biefi. E;o ca;i 
nunca se separan ¿e so gafo negro. 


Oe vez en coando, sobre todo 
coando hay lona llena o dorante 
el yolíticic’ de \/eranOj loy brojas 
acosfoyytbran a reunirse para tratar 
asonto; vario;. ¿.Sabia; qoe esa; 
reuniones se Warnan aquelarres? 


i FICHA 



* Hábitat: cualquiera 

• Tamaño: humano 

* Otras especies: muchas 

* Alimentación: vegetariana, y algún 
bichlto de vez en cuando 

• Sobrenombres; según el tipo 
de bruja 

• Actividad principal: elaborar 
recetas y pociones 





Sof] \as de 
\os plíStof í^ealfl^yj 
porque casi foAos los 
pro¿ircfos que ofilizan 
sor] ecoíó^icoSf sonos, 
\feqefar\úr]Osy de 
proxirY}}¿a¿. 


/júy ryyOCl^aS 
qt/e; cotno íon 
ít/perexpertí>í en 
recet<aí^ tienen sos 
propios pro^raivias 
de cocina en \a 
televiíián y en las 
re¿es íc^cicíleí. 
























FANTASMA DE LA 

OPERA. Quien canta 
su mal espanta. O no— 


Hdy tatitos fantasmas como pelos tienes en la cabeza, 
pero -Fantasmas de la opera solo hay uno. Bueno, uno en cada 
edificio de la ópera y sala de conciertos dei mundo. Y es que, en 
contra de lo que te di^ja cualquier compositor, no hay ópera o 
representación musical que no pase tarde o temprano por las 
manos de este fantasma. Se trata del mayor compositor musical 
de todos los tiempos y no se estrena nada sin su aprobación. Si no, 
que se lo pre^ainten a Mozart, Warner, Verdi o Puccini. Si le yusta 
lo que se ha compuesto, la obra se estrena. Si no, la partitura tiene 
que mejorarse sí o sí. No hay otra opción. A lo largo de la historia 
ha habido muchos músicos que se han negado a cambiar las 
partituras según los deseos del fantasma, claro, pero después, pasa 
lo que pasai la soprano se queda sin voz, el barítono desafina, las 
luces se apagan, el teatro se incendia, etc. El Fantasma de la Opera 
es así. Con la cara deformada, vale, pero con el oído más fino de la 
historia de la música. 




/hcha\___ 

‘ Hábitat: óperas y salas de 
conciertos de todo el mundo 

‘ Tamaño: humano 
‘ Otras especies: única 
‘ Alimentación: ninguna 
* Sobrenombres: El compositor 
desfigurado, El enmascarado 
de la ópera 

■ Actividad principal; componer 





\ 



£1 prinoer o de la Opera 

¿oci/irierifci¿o se Würnühú Eñky 

apareóo en la Opeta ¿e PatUf 
dcfnde coiv}poí)ÍQ fo¿ú$ laí o[>tas 

a escor\¿}¿ü^y ¿of)¿e ^e etiO^noro 

de C/ií'iítíne; ífna 
¿e jáveneí del 


^ £f Eúrifa^ivia ¿e la 
Opera fleVíS t/na 

rná^cata patque tiene (¿í 
cara ¿eiortnaáa deíde 
qc/e r\aci6. 


£xiíten fYtuc¡^Ui*vias 
a¿apfacíor\es de 
cine; teatro y 
teleVJíidn cen e! 
Fantasma de Iíí 
O pei'íí coivio 
profa^oriisfa. 

Una de lííí 
Verjioneí fvyás 
coñoc\¿as es 
el mi/S^ca] de 
Andrew í\oy¿ 
Webe^-j í^L/e lleva 
reprefentdndüíe 
con éxita en foAos 
los escenarios del 
nde deíde 1^8(a. 


Aparte de íaber 

yyiockiStmo jab^'e mcííJCa^ 
tarvibién es t/n experta 
en arqi/ifecfura- por eso, 
cajvrpú a stfS ancttas 
y conoce tada^ 
]os rincones de 

Ci/alqoíer ¿peí^a 
del JTi (jnd^. 
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GIGANTE. Los maestros 

de la construcción 


Hay gente que no cree en los gigantes porque nunca ha 
visto ninguno, pero vamos a veri ¿quién construyó esos muros 
altísimos y antiquísimos que se encuentran por todo el mundo? 
¿Quién ayudó a construir las pirnírnides de Egipto, de México o la 
Gran Muralla China? ¿Quién provoca aludes y terremotos cuando 
no hay constatación alguna de que lo haya hecho la naturaleza? 
¿Pues quiénes van a ser? Los gigantes, que siempre han estado 
entre nosotros. Y como nosotros, los hay buenos y no tan buenos. 
Los hay que miden pocos metros y otros que pueden llegar a los 
cien metros de altura. Sin ellos, construir según qué cosas sería 
prícticamente imposible y es a lo que se dedican en la actualidad: 
a construir y diseñar grandes edificaciones, normalmente por la 
noche, cuando casi todo el mundo duerme. 
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* Hábitat: tierra y cielo 

* Tamaño: ^-100 m 

* Otras especies: gigantes 
terrestres y gigantes 
celestiales 

* Alimentación: omnívoro 

* Sobrenombres: troles» la Mole» 
la Masa» la Montaña 

Actividad principal: la construcción J 







ExJíten gigíjnteí 
terreítref 
y glgúntef 

t^'\erifrQS 
viven entre 

\o$ ofroí 
hútítíJn enCfmíJ 
de \ct^ nt/beí^ 
d¿>nde nt/nc¿i híJn 
VÍftí? ni fííben 
qt/e fon \o^ 
i^u*v]úr\OS. 


fn Ei/topa üccídentííl 
y L£)tin¿>í3í>ieríí:£Jrií3j existe (¿j 
tmdicrdn de pacora pa^eút 
de carfon de \/Qño$ meft'os 
de altura en Iíjí fieítáj popt/lareí- 
Norfvyü\iv]er\te¡ repreíent¿in 
períítnqjeí W\sf¿nco^ de lía Z£?nía 
o del iolclo re p^pola^^ COrvyO 
el gigí>nte del Pino o el gigonte 
de lo Clc/dad en el caso de 
í 3 orce!ono. 


Antigoomentej Ioí 
gigíjnteí no eftíabon 
dotodoí de rv)uc¡^ü 
inteligencSo y íe 
dedicobon a cau$at 
eítrogoí ollí"por 
donde pojobíJn- 
Con el paso de 
loí íiglojj eíto ha 
coJTfbjodo y ahora 
casf todos coloboron^ 
*yiQr\0 a ínono^ con 
loí hutyiariOS- 
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HOMBRE DEL SACO. 

Si haces caso a tus padres» 
Don*t worry, be happy 


Hombres del soco hoy tontos como poíses, regiones o 
culturos existen en el mundo. A lo mejor te suenan el Hombre 
Je la bolsa, el Viejo Jel saco, el Viejo del costal. Silbón, Papú o 
incluso Sacorrian, Todos ellos, aunque con Íií>eras diferencias 
según la zona, se parecen muchoí un anciano muy mayor, que 
viste con ropas viejas y muy sucias, silencioso, solitario y con 
sombrero, que se dedica a deambular Je noche alrededor de las 
casas y de los caminos y las calles poco transitadas. ¿Para qué? 
Básicamente, para llevarse dentro de su saco a los niños y niñas 
descarados, maleducados y traviesos que desobedecen a sus padres 
y se separan de ellos sin su permiso. Como tú no eres así, no 
tienes de qué preocuparte, ¿verdad? 


4 *- 
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* Hábitat: lugares solitarios y oscuros 

* Tamaño: humano 

* Otras especies: única 

* Alimentación: omnívoro 

* Sobrenombres: Hombre de la bolsa» 

Viejo del saco» Viejo del costal» Silbón» 
Papú o Sacoman 

‘ Actividad principal: raptar niños y niñas 
desobedientes 





Ooraryfe las óhfmQS ¿écü¿QSi pora pQSor on poco más 
¿esaperahiáoj e! f]om\>re ¿e\ soco cuiáa un poco más su ospecfoj 
pero r\o te ftes ní un pelo. Si es un deíc£?ri£?cjd£? y llev¿í un soco 

enoooootmej ni te ocerques- 



















HOMBRE INVISIBLE. 

La criatura más fashion 

del universo 


El Hombre invisible es una de las criaturas con menos 
poderes del panorama monstruoso, pero a la que todo et 
níunJo le quistaría parecerse. ¿A que sí? ¿A que te alistaría ser 
invisible en alaunas ocasiones? ¿A que te austaría poder entrar 
y salir de nrís de un sitio sin ser visto? La única condición, claro, 
es que tendrías que ir totalmente desnudo. Así lo hace el Hombre 
invisible. Cuando no quiere que lo vean, fuera ropa y ¡pop! ya 
no esta, porque su materia oranínica se convierte en invisible. 

Mola mucho cuando hace buen tiempo, pero en invierno no se 
atreve ni él Por eso, en invierno, lo podemos ver vestido como 
un hombre normal, con sombrero, guantes en las manos y vendas 
en la cabeza. A veces, sin eiidíargo, en vez de vendas prefiere 
maquillarse toda la piel visible con una buena base de maquillaje 
compacto, que es más difícil de extender que el de polvo o en 
crema, pero dura muchísimo más. 



* Hábitat: Londres, pero viaja 
todo et año 

* Tamaño: humano 

* Otras especies: única 
‘ Alimentación: omnívoro 

* Sobrenombres: El Invisible, 

El forastero, Hombre sin luz. 

Hombre sin sombra 

* Actividad principal: diseñar ropa j 




Dü¿as sos caracfensflcos '^UiCúSf et 
ínvijible ha cas\ den^pre cotyyo es^ío 

para diferentes 6o[í¡err\os y ati^anízaáoríes 
secrefaS} pero lo qoe *r¡á$ te gt/fto es IíJ n^o¿a. 

Le enconto dííeñor rapa y deífilorjanto 
ú sos moAelas en tof principóle^ poforelo^ 
mternocíorioleí- 



fl Hornbre ínv'is’ible se Warvya 
Jock (jriffin y es ¿actor. 6 rac\as 
(o por ct/tpo} de ona de sos 
exper}rYrer)fos¡ logro convertlrje en 
invijíble. Solo habí'o un proble^Tro: 
no exiftío ni exiyte ningdn antídoto 
poro volver a ser visible* 


£n en lo hoveto 
E\ fioivihre InVÍíibtej del gron 
escritor 6 . Wellj (el ooÍíjtio 
qae escribió lo yy¡á(^u¡na 
del tienipo o Lo guerro de 
\os irtofíidoj)^ apareció par 
primera vez. 
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LAMIA. La primera mujer 
vampiro de la historia 


Aunque parezca raro, las lamias no Son parientes de los 
vampiros. En sus orígenes tenían la misma manía de beber sangre 
humana, especialmente la de niños recién nacidos, pero hasta aquí 
las simílitildes. 

Lamía está considerada la primera mujer vampiro de ía historia 
y no tiene problemas ni con el sol ni con los ajos, ni con los espejos, 
ni con las cruces. El único problema que tiene, y no es pequeño, es 
que no puede dormir con los ojos cerrados. En cuanto lo intenta, 
las peores pesadillas aparecen en su mente. ¿Solución? Se quita los 
ojos para irse a dormir. Se lava los dientes, se pone el pijama, pone 
sus ojos en un vasito de agua y a soñar con los angelitos. 


tííJrifíJS’ ya WWñ 

beteí pútQ fobrevivir. A\ 

qoe \os ^úfYyflroSj íe p£ís'£ídí> a 
dietíJí ^6$ s'ííníJí y te? bísjta con 
zif^o^ ¿e irirfo^ y ¿ílgueíJ 
que piezíJ ¿e carne mí/y poco 
tecina ¿e vez en cuariAo. 


r FICHA 


V 



* Hábitat: cualquiera 
‘ Tamaño: humano 

‘ Otras especies: lamias con cola 
de serpiente 

* Alimentación: zumos y carne poco hecha 1 
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‘ Sobrenombres: Sibaris» mujer vampiro, 
Lumia 

‘ Actividad principal: tas habituales 
de cualquier ser humano 





fn íílgt/Aíií fe cuentíí que Iíjí 

\úyyiiú$ tenííín torso de onjjery coÍú 
de íerprentej pero \ú origino! tiene 
lo oporiencfo de i/no n^^jer nornnob 
Sfj corno lo de tt/ tío Moríoj lo de 
fo rnoesfra CQrrner¡ o corno lo de to 
vecino. Slj esú que siempre vo con loj 
gofoy oscuras^ 


£n lo octi/olfdod, úur\que eítón prejentej 
en todoí lo? eíferoy de lo íociedod^ 
loy loiTiroí tienen predilección por lo 
pueñcolfura y el coídodo de lof ninoí* 
Toívibren jon boenííinooí corno vÍgi!ontey 
nocti/rnof^ yo que oiientrof elloí 
duermeri^ sus ojos lo contindon viendo 
todo dejde el voyo de ogoo. 


TI 















VAMPIRO . iVolando voy* 

volando vengo» vengo! 


Sohgre, colmillos, tez blatico, fuerzo sobrehumano, 
copocidod poro tronsformorse en murciélogo o eti 
nieblo o en cuolquier otro onimol, sin reflejo en los espejos, 
con pánico a los rayos del sol y a los objetos sagrados, que 
duerme dentro de sarcófagos en vez de sobre colchones... 

Te suena todo esto, ¿verdad? El vampiro es una de las 
criaturas más famosas de todos los tiempos, y durante siglos 
ha sido odiado, temido y aniquilado sin piedad. Y no era para 
menos. En cuanto te despistabas, ya tenías dos agujeritos en el 
cuello, dos litros menos de sangre, ¡y venga!, a beber sangre tú 
también hasta el fin de los tiempos. Adiós a las patatas fritas, 
a las hamburguesas, a los huevos fritos y a los pasteles de 
chocolate. Y, por supuesto, adiós a los días soleados de playa 
y a mirarte en los espejos. ¿Te imaginas vivir sin poder verte 
reflejado jamáis en un espejo? 


Ur \0 de loí más 

iúmosos ¿e fo¿os \os fiempos 
es D rácola^ que apairece en 
líj novelíí de firam Stokei^. 
Está bíJ^íídíi en i/n pnneipe 
reúlf V\ú¿ TepeSf fúmoso 
por so crL/eldííd y par ser 
af}C¡ür[Q¿o a otifar p(:ín en 
\ü fúngre de sos enen^igoj. 
íi algdn áía viojeaj a 
¿¿jnCí'etíJfviente a \a recién de 
Tí'onííls/aniííj podras VJíftíaí' so 
Cíí Llévate ün¿>í ojos en 
líí mocl^\\aj par acaso. 



Siejnpre ¿(t/e pt/eden filien 
a pleníí \o2 del d la a practicar 
sos deportes ias/orifos. 
dY coá]essor\? Ci/íílq(^jer¿í que 
\mp\íqoe^o\arj como el 
bofe^ el pa^'íscíjidií^o a el ala 
delta. Eso síf íigoen íin podeí^ 
^erse reflejados en los espe'jos^ 
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^ A ios s/amptras 
COntempatárieoSf 
gracias a Iíjí cremas 
folaf'es' fííctor 500j 
tampoco leí Place 
dar\0 lo luz del so\j ni 
el aja^ ni las oh'jetos 
reli^iasos como cruces 
a a<jua bendito. Eso 
íigc^en con lo matíia de 
dormir en ataúd ej- 


Hábitat: cualquiera, mientras haya 
un ataúd 

Tamaño: humano 

Otras especies: existen especies vampiricas 
anímales menos civilizadas . 

Alimentación; zumos rojos y carne cruda 

Sobrenombres; Brucolaco, Nosferatu, 

Vrolok, Strigo'i 

Actividad principal: actualmente, las 
habituales de cualquier humano 
















BIOFOOT. ¡Como le huelan 
los pies, lo llevas claro! 


*Pie grande*, e» es lo que significa Bigfoot. Su hueUa la 
podrías ver si algún día vas de excursión a las montañas del 
oeste y el norte de Estados Unidos. ¿Y por qué lo llaman así? 
Pues porque tiene un pie de mas de cuarenta centímetros. Hay 
muy pocos zapateros en el mundo capaces de fabricar unas 
botas de montaña para él. Y lo mismo pasa con la ropa cuando 
necesita vestirse. Bigfoot puede medir hasta tres metros, es una 
criatura medio humana, medio primate, de cabeza puntiaguda, 
frente amplia, con el cuerpo cubierto de pelo y el rostro 
parecido al de un cavernícola. Acostumbra a tener el pelaje 
negro o marrón, pero en algainas ocasiones lo han descrito 
de color rojizo. Exacto, como los orangutanes. 


deícendiente dlí'ecto del 

6¡^ar)foyifl^eco$ y no jolo exJíte en Norfeúivyéñcü. 

Qc/ién s'obe 9 fó lo proxliyyü pe^íono ¿fí^e lo ' 

enconríoí'á, \Nc> fe ofvldeí de hocerle i/no fotoí ^ 

7 



Hábitat: bosques cte América del Norte 

• Tamaño: 2-3 m 

* Otras especies: Yeti, Basajaun, Orang 
Pendek 

• Alimentación: carnívoro 

■ Sobrenombres: Sasquatch, el salvaje 
de Wlnsted, el monstruo de Bluff Creek 

* Actividad principal: intentar pasar 
desapercibido 
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Solo exhte onü fílmocídn en 
lo qt/e opoí'ece el fonoofo 
ftígíooty ft/e hecho en 1%7 
en Creek; Colifornio, 
£n ello; lo pelt/do cnafora 
aparece ondondo de lejoí yj 
en un jrriOíriento deternoínodo; 
mirondo a cárnara. No es de 
extroño^; pueí lo que a él le 
guítoMo eí set guío turístico. 


Alguno? científico^ 
oíeguron que ejo 
fílooocion e? un jnontoje.. 
Otro? no. Pero ¿qué 

p0?O con loí ir5UChí?fivíO? 

te?tiív»onio? que 
ofjVíTion hoberlo 
VÍ?to? ¿Qué po?o con 
\ lo? gronder huello? 
que ?e hon ido 
encontrondo en eíoí 
zono?? 























eidOK. 

lOiOt 4 u« Viene! 


Uti ciclope 05 un gigante con un solo ojo, enorme y 
redondo, en medio de la frente. Pero no creas que por eso 

tiene peor vísta. Y ojito con lo que dices sobre él; con eí paso 
del tiempo se ha vuelto, aparte Je mas inteligente, bastante 
susceptible. Hace muchas generaciones, los cíclopes eran 
gigantes no muy listos, tercos, muy fuertes y con bastante mal 
humor. Eran expertos en eí manejo del metal y la mayoría se 
dedicaban a la herrería, al pastoreo y a la lucha. 

Andate con mucho ojo, porque hay escritos que aseguran que 
algunos cíclopes tienen el poder de desintegrar lo que quieran 
con su único ojo. Para no pegar ojo en toda la noche, ¿verdad? 


fi\5fóñcaiv)er\fej se jcsbe que los pr¡:rf¡eros 
ciclopes erori trej: Ar^es íel Reí pión de? r)- 

íiroñfes (el Tri/eno) y Estero (el Relá ryipíSgo). 




Hábitat: islas griegas e italianas 

* Tamaño: hasta 5 m 

* Otras especies: gigantes 

* Alimentación; carnívoro 

* Sobrenombres: Nekhanai, 
gigante de un solo ojo 

* Actividad principal: 

antiguamente, herrería 
y pastoreo 


78 


Uno ¿e \os c'iclopes 
más famosos de \ct 
in'isfoñü se llaírnsbís 
Po\\femo y aparece 
en líi OdSfea de 
fiomero. 


Aunque no se i^an eriContí'£>dcf documentcfí que apoyen esta 
teoría^ se comenta que los cíclíJpeí son \os inventores de los 
teleícopiüf^ del anteojo y de todoj aparatos que se miran 
con un ojo. Quiza tengíín razonj ya que^ en \a acfual\¿a¿j \a 
mayoría de los cíclopes acostumbran a re<¡enfar ópticas ¿e lujo 
espedalhaóas donde ca¿a monóculo cuesta un o'jo de Iíj cara. 



la palabra cíclope íígnlfíca 'ajaj 
re¿on¿os\ en referencia a estos 
grandeí íereí mitológicos^ pero ciclo^ 
en griega^ significa ^círculo^] por eso^ 
se usa en palabras como bicicleta^ 
Cíclan^ hemicrcla o ciclismo. 
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¿Has visto alguna vez un perezoso? Es ese animal que 
parece que se mueva a camara lenta. Pues el ent es todavía 
más lento. Se trata de unos árboles hurnanoídes parlantes y 
muy sabios que existen desde que el mundo es mundo y que 
acostumbran a vivir en el interior de los bosques milenarios 
de todo el planeta. Su función básica es el pastoreo, pero no 
el pastoreo de animales, sino de árbolesr cuidan y protegen 
sus bosques de todo tipo de amenazas, básicamente la de los 
hombres, y utilizan su propio lenguaje. Seguro que lo has 
oído alguna vez dentro del bosque. Son esos sonidos que 
parecen crujidos, que se mezclan con el viento y que aumentan 
sorprendentemente cuando algún desaprensivo pasa cerca con 
un hacha, cuando hay tormenta o cuando se aproxima un 
incendio. Fíjate bien cuando pasees por el bosque. ¿Ves una cara 
humana en la corteza de ese árbol milenario? Es un ent. 


So\o se tiene c¿>nít£Jncjí3 escñfa de c/n¿3 ent 
fe j^eninía. St/ n£?j^bre eí Fiirtbí'ethit y era \a pareja 
del fú moso íiár\>o] de ¡a fniobio de E\ seí^or ¿e \os 
cjnillc^í; de J. R. R. Tolkien. A las entí fen^enlníJí se 
líJí conoce con ef noíyybre de entwivef. 


los enfs son cien por cien 
píícíficoí y tienen i/no p¿iciencia 
)nfjnrt¿). TarAún \/üríOS anos 
en fornat una dedíidn o en 
e'fecfoar t^níi accion, pero ji lof 
atacas o yi so hosi^ioe esto en 
peligr^j corre, porque se Vuelven 
ifYiuy a^res^^os y so p£?der de 
deítruccián es UutoL 
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Hábitat: bosques milenarios 
Tamaño: a partir de ^ m 
Otras especies: Ucornos 
Alimentación: líquidos vegetales 

Sobrenombres: árbol andante, árbol 
sabio, protector del bosque 

Actividad principal: guardianes de los 
bosques 


los entí tienen \a capac'\¿a¿ 
de dar vida a otros ár\io\es 
coúñAo es r\ecesor\o. 
Gracias a ella pueden 
multiplicarle rápidamente 
en caso de peligro. 


Loí mejoren amibos de Ioí 
entí íon Ioí elfoí del boíque, 
ya que estos seres aman y 
cuidan la naturaleza tanto 
como elloí, 


ENT . El perezoso 
de los árboles 
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Mucho más que ropa vieja 
y pcya 


Un espantapájaros no es más que un muñeco de tamaño 
y forma humana vestido con ropas viejas y relleno de 
paja que sirve para que las aves no se acerquen a los cultivos. 
Pero si solo es eso, ¿por qué una mañana está en una posición 
y a la mañana siguiente en otra? ¿Por qué un día la cabeza 
mira al suelo y al día siguiente al cielo? ¿Por qué hay paja 
esparcida a sus pies? La respuesta es evidente; porque durante 
la noche cobra vida, sobre todo en primavera, ¿Con qué finalidad? 
Pues, aparte de para estirar y airear un poco su cuerpo, para 
perseguir y atormentar a las personas que han sido crueles con 
los animales o con la naturaleza y, también, a los granjeros que 
no los han cuidado adecuadamente. Si tú no estás entre ellos, 
puedes dormir tranquilo. 
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* Hábitat: campos de cultivo de todo 
el mundo 

‘ Tamaño: casi siempre como un humano 

* Otras especies; única, con distinta 
indumentaria 

* Alimentación: ninguna 

* Sobrenombres: Kakashis, Bootzamon, 
espantajo del diablo, vigilante 

de la cosecha 

I a ■ W * _ X 
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A\ cof\froñü ¿e lo que se cree^ los 
ejpontíjpájíírííí a*Yiúri a los pájaros 
y los pájaros los agriar) a ellof. fíto 
cjrniítíJíl se rernorifú a\ ¿ía en el 
que eypíintapííjíjroí le jolvo la 
s/\¿a a un cuer\/o t^a*Yi\>rienfo y 
eníerroo, Desáe enfonceSf no so\o 
son al\a¿oSf s^no que foAas IííS' aveí 
leí eítán agra¿ec\¿asy atacan 
a cualquiera ejae quiera ¿añar 
a\ Aoívíbre de pííjíi* 


Gracias a eíto ¿jlianZíS 
y para i^uarAar las 
í3p£jrleocií>í fícente a loí 
kunyonoSf dt/ronte el ¿ía 
los pájaros íímt/lí^ri ¿|ue 
el espantapájaros leí ¿a 
lyyleáoy no ye acercan £> I¿sí 
cosedlas. Ct/cjfidí? llega la 
nac/ie^ yin e^nhar^o^ lay avey 
na solo se al)*>ientanj yina ¿[ae 
ayuáan al eypanta pajara y a 
peryegaira yc/y víctimay* 






















EWAIPANOMA. No es que 

haya perdido la cabeza, 

Íes que no tiene! 


¿Y COPIO puede ver, comer, oír y oler? Pues es muy sencillo, 
porque los ewaípanornas tienen los ojos, la boca, las orejas 
y la nariz en el pecho. Sí alouna vez viajas a la Cuayana 
Venezolana, a lo mejor tienes la suerte de verlos. Aunque 
es difícil, ya que hace ya l>astantes años que no se ha visto 
ninquno. Y es una bístirna, porque según las descripciones 
y los dibujos del explorador Walter Raleigh, son seres con una 
larga cabellera que les nace en los hombros, increíblemente 
atléticos, que viven en la selva y que son los encargados de 
custodiar un montón de riquezas. Siempre van cargados con 
sus arcos y sus flechas y a menudo se los ha visto acompañados 
de otras criaturas mitológicas muy muy guerrerasí las famosas 
amazonas. 


Se dice qi/e loj eWúlpanoiyyú^ muerer\ nc/nco 
jorque coñoce(\ los poáeres secretos del 
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‘ Hábitat: Guayana Venezolana, cuencas | 
de Los ríos Caura, Aro y Erebato 1 

‘ Tamaño: humano, pero sin cabeza l 

‘ Otras especies: Blemías, Chíparemís, I 

Epistigi l 

• Alimentación: omnívoro 
‘ Sobrenombres: descabezado 
‘ Actividad principal: cazar y custodiar 
metales preciosos 

/ 

jr 



Con \ú ¿eioresfocion de \a se\\/o 
no tnún feni¿o fYtás retyyedio qt/e 
bcrS’CíJf' finconef muy re^nofos 
ffQtü escof\¿erse. 


Otras '^ers'tones dicen qi^e^ o\ \/erse 
indefeníc^í ¿inte \a iv}0¿etr[¡2aci6n ¿e 
líj zona y el a\/ance de Iíj; nodqt/inísyj 
han c/trlizada de nueva el poAer 
del agua pa^-a dejar de exis’tir. 





























FACHAN . Medio monstruo 

sí, pero ivaya criaturita! 


Fachan es un monstruo pequeño pero aterrador. ¿Por 
qué? Porque su cuerpo solo tiene un brazo, una pierna, un ojo, 
tres filas de colmillos en una boca enorme y extremidades 
extraarandes. ¿Qué te parece? Pues los escalofríos no acaban 
aquí, Fachan, aunque solo dispone de una pierna y un brazo, 
es tremendamente rápido y fuerte. Casi siempre va armado 
con un bastón lleno de púas o con una cadena de hierro que 
destroza todo lo que encuentra a su paso. En irlanda, tierra 
de donde es originario fachan, sienten verdadero pavor 
cada vez que se pierden en el bosque o cogen caminos 
oscuros poco transitados. Es malo, muy malo. Disfruta 
aterrorizando a la gente y, si puede, acaba con ella. 



Eí co^'i íJnpc^ííble ¿e 

porque eí pero tonobién 

porque posee el ¿on de ecl^or 
iv]a\¿íC\or\es a laí períon^Jf qt^e r\o 
cof\Sí^ue Yí> en coso, CL/£Jnd¿> 

creen que eftán a soWoj e^piezíJA 
o encontrarse o a tener toáo tipu 
de ^orr¡[>\es aluciní^cíc^neí* 



Solo existe un coso ¿ocun^entaAo^ 
escrito por joPin froncls CíJmpbelli 
de alguien que consiguió ¿errotar 
Q fac/ian en un duela. Se trata de 
Nesnas rAhiccallain^ que aco}>é 
consíirtíénÁose en ^ey de 1^'landa* 
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* Hábitat: colinas y llanuras 

* Tamaño: variable 

‘ Otras especies: única 
‘ Alimentación: carnívoro 

‘ Sobrenombres: Peg Leg Dack, Fachin, 
Tachen, enano de Glen Etive 

‘ Actividad principal: aterrorizar ^ comer 
humanos 



No te deje? enganar 
par la iluítracián. Parece 
que esté no editando. 
Parece pacííica. Ijajta 
parece íimpatíca^ ¿verdad? 
Pues no. A la que abre \os 
o]os^ -. perdón^ a la que abre 
el ajOj se frans^orryya en 
el manítrua que acabamaj 
¿e describir. 
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eOBIIN . De todOf menos 

simpático 

Los goblitis no s« quedan atrás como seres despreciables. 

A grandes rasgos, se trata de seres malvados de piel verde, im 
poco Uhis pequeños que un orco convencional, pero con los 
sentidos mas desarrollados. Aunque existen muchos tipos de 
goldíns, todos tienen en común que odian a los humanos y que 
dedican su vida a la lucha, a la construcción de armas v a la 
acumulación de riquezas. Ni el ni¿ís educado de los goblins, por 
mucho que lo intente, llega a ser mínimamente agradable. Su 
apariencia tampoco lo es: visten con telas viejas, gastadas y 
resistentes, y casi siempre van enfundados en sus cascos y sus 
armaduras. Nunca se sabe cuándo hay que volver a pelear». 
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‘ Hábitat: nómada 

* Tamaño: 1,5 m 

‘ Otras especies: beguest, hobgoblin, 
pukwudgie 

* Alimentación: carnívoro 

* Sobrenombres: gobblín, gobeline, 
gobling 

* Actividad principal: luchar 
^ mercadear 


fl o\¿Oj et fücfOj el oHafo 
y líJ ¿e \o^ gobliní 
SOr\ rvyoy Tí^n^n 

ur\ú ñoñz y t/OíSí orejús 
er\orin^e^ y pt/eden \/er 
eti \a oscur\¿ü¿. Sor\ 
extr e no a d £j rK] e n te 
^i/CiO^y rulAo^oSj 
y r[ur\co dejo o de 
peleíJ^íe entre íc 





Cor\ el del tieivTpOj 
goblíns'i'e l^or\ civilizíídü t/n poco. No 
es qc^e se hayan fronsfortyyaúo en lay 
cñofutús rnás e¿ocú day del mt/ndoj 
pera sí qc/e han coníegt/ída vrvjr 
entre nayatray. La irrayaría^ g-raclay 
a síjS habilidadey con lay í>ianay y a 
Si/ gran aprecia hacía lay irtetaley 
preciayay^ ye dedican a la arfebrería^ 
a la jayerm y a la biyatería. 


Cory^o bc/enay ndj^aday^ 
acoytairtbran a Vender 
sos pradactay en 
noercaday y en feriay 
airhbalantey- íi algtín 
día decidey coiyyptatíes 
alga^ ten lay ajay ¡yyoy 
abiertay: yegaraJVTente 



qaerrán tingarte. 


Lay gablíny yan nOrnoáaSf 
es decir, tf^ayladan 
sos canopotTíentay 
canytanteivrente con e! 
fin de noercadear can 
atray tribay a participar 
en díytintay b ata Hay. 
Lay gabliny explaradarey 
íviantan en grandey labay 
y yfrven tanta para vigilar 
coty]0 para abrir canfina 
a lay caravanay. 


















MONSTRUO DE LA 
LAGUNA. 

Ay, el amor... 


monstruo de la laguna es un humanoide con todas las 
características de un anfibio. Es decir^ es ana criatura 
que se halla a medio camino entre un homlne terrestre y un 
animal acuático, con sus branquias, sus manos palmípedas y su 
piel cubierta de escamas. Aunque eí más famoso se encuentra 
en el Amazonas, no es raro localizarlo en cualquier laguna 
alejada de la civilización. Es pacífico, se pasa el día pescando 
y durmiendo, pero tiene un punto débíh es muy caprichoso. 
Cuando ve a alguien que le gusta, se pasa el día cazándole 
peces, reg^alándole todo tipo de objetos y cantándole canciones 
de amor. El se cree muy romántico y no acaba de entender por 
qué a la gente no le gusta que le den tanto la vara. Sí algún 
día te lo encuentras, tú ni caso. Mi regalitos, ni cancioncitas, 
ni pececitos. ¿Qué se ha creído? A ver si así aprende de una vez 
a tratar al personal. 


Se ctee e\ nqorisftoo ¿e 
\a no e$ t/n eítobán 

per¿\¿o ¿e \o o 

t/fi s'0/' qt/0 se <^uedo a jnedíí? 
corníno enfte el ooflbio y e\ ser 
fino e? f rufo ¿e 
unos expeñtnenfos cSentffrcoi' 
^'odioctívos' con l^utrtonos 
Cfue muy, pero que 

muy mo\. 
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Ex'fSfen crtQfuros de 
\ü lüi^uno por fodo el 
mundo. Aunque no son 
peligrofcjfj mejor no fe 

ííceí^qijeí a sus lobunos 
porque se fe Iúí 

de n£jd¿>í' después 
de escueP^ar uno de sus 
bafíjdííy defíjfinodííí. 
o 

á? 


* Hábitat: Amazonas y lagunas 
escondidas 

* Tamaño: 2 m de altura 

* Otras especies: única 

* Alimentación: peces 

* Sobrenombres: monstruo del 
pantano, monstruo de la laguna negra 

* Actividad principal: comer, dormir 
^ enamorarse 



/\ün¿^t/e eíte ser es jobríídamente 
conocido en mudaos reglones, í£?bre 
fodo por lo zono del Amozonos, nc» 
se hizo famoso P^osfo que llevaroí^ 
ííl cine \íar\os pelícc/líJí inípiríídíJí 
en él: lo ívít/jer y el monsfruo, 

El reqreso del monstruo y 
El monsfruo s/engodor, olla por TfSO. 
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NINGEN . El dormilón 

del norte 


Si un día vas de vacaciones al círculo polar ártico, o sea, 
al Polo Norte, aparte Je llevarte gafas Je sol, un montón 
Je ropa Je abrigo y cuatro pares Je guantes, tienes que 
acor Jar te Je prestar mucha atención a la fauna, ya que con 
un poco Je suerte vertís a Ningen, Debes fijarte mucho. No 
porque sea pequeño, al contrario. Nlngen miJe unos veinte 
metros, pero esta consiJeraJo como uno Je los monstruos 
más Jifíciles Je ver. ¿Por qué? Pues porque es totalmente 
blanco. Blanco como el hielo donJe vive, blanco corno 


la nieve o blanco como esa pagina Jon Je Jebes 
escribir tu próxima redacción. Solo podr-ís verlo 
si abre los ojos, ya que, a diferencia Je su cuerpo 
estos son negros y superbrillantes. 


la rryayor píirte del 
5n el Po\d 

fQ*YipOCO hííy trU/Cl^O ty\6s ¿joe 
l^acetj \ú veí'díjd. 
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• Hábitat: Pob Norte 

• Tamaño: 20 m de altura 

* Otras especies: única 

* Alimentación: plancton 

• Sobrenombres: Dormilón del norte, 
Ningenzzzzz, Dormilón invisible 

* Actividad principal: dormir y comer 




A/íngen no tiene írazos) fatrifoco tiene 
dienteí^ m T(alt£> ¿joe le híjcen nj uno 
coso ni \ú ofta. Con sus ^os líírg¿ií piernííS” 
ye<}o¿o$ a b cohezüj solo tiene qc/e abri^ 
un poco \ú hoco paría alSn^entarje de 
plancton y de ofros ^nícroor^oms^os de laí 
praft/ndidadeí jyiarínaf. 



Con el calentarviiento 
global del planeta^ Aace 
yo tieJT^po qoe no je ha 
tenido noticia^ de el. 
Se lo vio por óWi^o vez 
hoce unos veinte aríoí 
fobre uno gran placa 
de hielo í^oe fe hab^a 
desprendido del cí^rcolo 
polar. 


y nf fe había 
dado ct/entOj 
obrecito.., 























oeRO. No es el monstruo 
más limpio del mundo 


fiüy ttíntof tipof ¿e coryro 

\/erru^ü^ tienen eWo^ en el cuerpo, 
pero líí iviáyonú superan Iíí alforú 
y \ü ür^cliuro de ^tjn^ar\05, tienen 
on ^ran cohezór^, ojo^, dientefy 
noOnííí er^ormeSi piel oscura y pelí^í 
por tcídííí píjrpeí- Tampoco sor\ *Y¡uy 
lrft£>f, ¿jt/e drg¿srKi£?í* 

«t 

s^í? 

/iííS^ ot¿o úl^uriO vez 
Waiyyar o^ro a ú\gur\a 
persor\aj dverdad? A \o 
>y}e]or es porí:fue es ly^uy 
hrufOj se cot^porfa yin 


El ogro pertenece a la mistna fatnilici que lo 5 troles y los 
orcos. PoíJría decirse que son como primos lejanos y cuesta 
decir cual de ellos es más feo, sucio, pestilente y desagradable. 
El ogro, a diferencia de sus parientes, tiene poderes mágicos 
y puede cambiar de forma cuando le apetecei a veces es 
humano, a veces animal y otras mitad humano y mitad 
animal. Su comida preferida, claro esta, son los niños, pero 
no le hace ascos a cualquier otro bicho que pueda capturar. 
No es muy probable que, paseando por el bosque, que es 
donde vive, puedas encontrarte con uno. Primero, porque es 
tan sucio que olerás su hedor a kilómetros de distancia. 

Y segundo, porque le importa muy poco tener el bosque 
limpio, sano y ordenado, y acostumbra a estar en zonas 
desiertas, sucias y destrozadas. 


Sr 

La litera fura, el cioej la 
televlyran y hayta los confies 
y videajt/egay eítan lleoay de 
ogros fair:osos^ Seguro ¿fue 
recuer¿as lay hlíta^ray de 
Pt/lgarcifa o El gafo can batay^ 
eycí'ítay por C/iorley Pef^^at/lh 
o aqtFel yíirípátíca ogro verde 
qae se hace amigo de t/n ayna 
qoe habla. 


■ ^ 

* Hábitat: ciénagas y bosques sucios | 
y pestilentes 

* Tamaño: puede cambiar de tamaño 
a voluntad 

* Otras especies: ogros comunes, ogros 
magos, flerrow (ogro acuático} 

* Alimentación: todo lo que tenga 
carne 

* Sobrenombres: comeniños 

* Actividad principal: comer niños 
y ensuciarlo todo 





























PRPO. Seguro que a este 
no le dan el Premio Nobel 
de lp Paz— 


Mucho ojito con los orcos. No solo son conocidos como 
los seres más despreciables de los bosques, sino que son 
terriblemente violentos y existen con el único propósito de 
hacer el mal. Sus máximos enemigos son los elfos, pero no 
tienen ningún inconveniente en cargarse a cualquiera que 
se cruza en su camino. Incluso si es otro orco. Los orcos son 
famosos por estar luchando contra todos y también entre sí 
todo el tiempo. Todos quieren ser el jefe de la tribu y hacen 
lo que sea para conseguirlo. Lógicamente, como siempre están 
luchando, la esperanza de vida de estas bestias no es muy 
elevada. Atención al siguiente dato: nunca nunca nunca se ha 
encontrado el cuerpo de un orco después de morir. Ya adivinas 
por qué, ¿verdad? Son carnívoros y no le hacen ningún asco 
ni a los de su propia especie. 
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* Hábitat: campamentos en 
montañas y bosques 

* Tamaño: casi como un humano 

• Otras especies: orogs, semiorcos, 
trasgos, goblins 

‘ Alimentación: carnívoro 
y caníbal 

• Sobrenombres: criatura del 
inframundo, destructor del bosque 

* Actividad principal: luchar, luchar 
y luchar 




•mf- L- 


fxiften \für¡ús especies de orcos, los orot^Sj por son oriú 

iv¡ezc\ü er)fre orcos y o^ros y o ser ínáj a\foSf ^nás 

\/¡o\eritos y *yiós inteligentes'- los se*ri¡orcos, por otro \ú¿Oj sor oro 
ynezclú erfre orcos y rozos coryyo \os hornot^os o \os gc^blins- 

íen^iDreos” n^s" los podednos" enc£>ntmr o vece? en noreftm socie¿ü¿¡ 
rortYiültnerfe en tareíJS' qc/e rec^oleror n^oréjor nyoqulroña pesoéo 
cotyyo £íL;tobt/S'es^ coiYiíoreSf ^ruos o excos/oAoros^ 



lo dentíjdorrú ¿e Ií^s" 
orcos es¡o\uc\oro¿o 
poro que frahoje cor 
toto\ eficíaclí>: pareen 
enorj^er moe\os 
y caninCíS’ mt/y 
des:í3/'í'£)llcjd£?f pora 
poder ¿es^orror lo 
corre cor tnoyor 
focilidod- 


• . 














TRASOU ■ Travieso no> 

lo siguiente 


Nunca debes confundir a un travieso tras0U ni con un 
malvado goblin, ni con un supermalvado oreo. El trasgu. 
terminado en «yv\ es casi lo opuesto a ellos y existe en casi todos 
los países del mundo, sobre todo en Europa, aunque se lo conoce 
con diferentes nombres. En territorio español podemos encontrar 
trasgus en todas las provincias de la cornisa cantníbrica. Se trata 
de un duende que, al igual que el brownie, habita en las casas y lo 
que más le gusta es hacer travesuras! esconder objetos, engañar 
a los humanos, romper cosas, probarse la ropa de los armarios 
o despeinar los cabellos de los niños cuando estnín dormidos. 

En casi todas las regiones, el trasgii es de pequeña estatura, viste 
un gorro puntiagudo y una blusa colorada, es cojo de la pierna 
derecha, tiene cola y en la mano izquierda tiene un agujero. 


los tríJígui'tí>oob¡en 
tieryen la cúpQci¿ü¿ 
de íer JAVÍjíbleí- 
0 s€Of qt^e Cüídíídín 

\o que dice? 
Cijúr)áo crees que 
no eítán. Si 
te oyen^ 
serás el 
blonco de 
foAas sos 
frü\/esijr£is. 


Aunque al principio puede 
hoceí'te cie^'to grúclo tener a un 
troígu viviendo contigo^ con el 
tie^vípo puede volverle nouy^ pero 
que rnoy pejodo y des'eoráí que 
se^úyú de cúsú. Lo único ivnonero 
de conseguirlo es mondorle 
uno toreo ín^posiblej porque es 
uno crioturo ton orgulloso que^ 
cuondo veo que no ef copoz de 
hocerlo^ se sentirá terriblemente 
rrdfculo y se morchoro. 


Los trosgus suelen meterse 
en los cosos que tienen 
el fuego encendido (o 
lo colefoccion) y ol 
prjncjpío oyudon en 
los toreos domésticos. 

Lostimo que lo coso 
dure poco- Yo se sobe: 


fncHií \ _ 

‘ Hábitat: casas de humanos 

‘ Tamaño: no llega a 50 cm 

‘ Otras especies: browníes y duendes 
del hogar 

‘ Alimentación: todo (o que encuentran, 
principalmente dulces 

‘ Sobrenombres; Kobold, trasgo, Pumuki, 
diablo burlón, trasno, trenti 

‘ Actividad principal: hacer travesuras 


TraAic ionolmente hoy vorlos 
toreos imposibles que le 
puedes encomendor o un 
trosgu poro conseguir que 
se voyo: decirle que troigo 
un cesto de mimbre lleno de 
oguo o que recojo o puño dos, 
y con lo mono izquierdo^ cosos 
pequeños como los cereoles 
o lo oreno. Co mo tiene lo 
mono ogujereodo,,, 




























TROL iTe quedarás 

de piedra! 


Los troles, como muchos monstruos y criaturas 
fantásticas, han ido evolucionando con el tiempo 

y en la actiialídaJ st pueden encontrar por todo el mundo 
realizando todo tipo de tareas. Siempre de noche o en días 
nublados, claro, ya que los rayos del sol los convierten 
inrríediatamente en piedra. Sin embargo, algunos troles 
ni son tan limpios, ni tan sociables, ni tan pequeños como 
algunos que puedas conocer. Son monstruos enormes que 
viven en cuevas y grutas subterráneas, sobre todo en países 
escandinavos del norte de Europa y que se dedican a robar y 
a comerse cualquier bicho viviente con algo de carne; niños 
y niñas incluidos, por supuesto. Hay que ir con mucho 
cuidado, ya que algunos de ellos tienen el poder de volverse 
invisibles, pero no te preocupes demasiado; son tan sucios que 
los olerais a bastante distancia. 


__ / FICHA^ 

I * Hábitat: cuevas montañosas 
j o subterráneas 

i 

j * Tamaño: hasta 5 m 
I • Ottas especies: Irol grande, 
trol pequeño y sociable, 
gigantes 

• Alimentación: carnívoro 

• Sobrenombres: gente de la 

colina, trows, gigantes 1 

de la noche 

• Actividad principal: comer f 

y alborotar J 



Loí eípííííJf de los 
troleí se llQ^nory 

y sop¡ ¿íítutíJí 
e intetrgerite?. Su 
aspecto, dn en^hat^Oj 
es íguísl de dej^gf^odable 
¿fue el de ello?. 
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Si ¿ilguno vez te 
encuentmí íj un tto\, no 
te íííuítefj oí hoyos, ni 
intente^ ¡ochar contra eL 
la iv)e]or fot*na de salir 
ilef¿> es etvtpezar a íioblar 
ím parar y mantenerona 
con\/ersacíon con él hoítcí 
que ííjlgo el so I. Co mo 
no son moy íntelígenteí^ 
efte métoAo casi y re no p re 
f uñCÍonca. 


Lo mayoría ¿e los troles" que 
exiíten entre nosotros pertenecen 
a la especie pequeño y ^ocioble- 
/Algunoí tienen cola, que 
írjontieneri efcondfdo^ y mochos 
de elloí son ofí CionaAos a lo 
músico hea\/y, moy populor en los" 
países norAlcos. Ahora bien^ toAos 
los conciertos los hacen de noche 
o en \oca\es sohterraneos ¿onAe 
no llegue lo luz diuí'no. 



































YETI. El no tan abominable 
hombre de las nieves 


Blanco, peludo, brazos largos hasta las rodillas, cabeza 
puntiaguda, con andares propios de ser humano, 
esguivo... Así es el famoso Yeti y así es como lo Jesciiben los 
¡miumeralíles alpinistas, excursionistas y lugareños que aseguran 
haberlo visto en las cumbres ríe la corrlíllera del Hímalaya, 


La existencia ríe este misterioso monstruo empezó a aparecer 
en las portadas de todos los periódicos dei mundo a partir ríe 
las expediciones que se hicieron en el siglo xrx por la cordillera 
riel Himalaya, sobre torio en la zona riel Everest. Sin embargo, 
lo cierto es que esta criatura forma parte de la cultura de las 
gentes ríe Nepal y del Tíbet desde hace siglos. Y no solo eso, 
muchos coinciden en que no solo existe un Yeti viviendo entre 
las nieves eternas de las altas cumbres, sino todo un clan que 
ha conseguido sobrevivir al paso ríe los años, al frío extremo 
y a la persecución de los famosos cazadores de monstruos. ^ 




m 




f f Yeti nc/ocíí íísle de íü 

ücorY)yQr\a¿o. Ííjbe qt/eyendo 
^o\d pasüt'ü jvfá; deííjpercibido. 
Ai/t^que íieiTípre ha stAo 
cctrnt^orOj en ¿e t/na 
ocosiOf] ye atreve a acercarle 
a \os caJTipanoentay de los 
alpiniytay para rabarley frc^tay 
yecay. Sala de nache y en zanay 
rocosas^ clara^ ayí" lay huellay 
en la nieve na pc/eden delatar 
so preyencia. 


\ í 
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Hábitat: Himalaya (Nepal, China, 
India) 

, • Tamaño: alrededor de h m 

K 

\ * Otras especies: : Bigfoot 
‘ Alimentación: omnívoro 

• Sobrenombres: Abominable hombre 
de las nieves, Snowman, Netoh^Kangmi 

• Actividad principal: comer y pasar 
desapercibido 


Lay paytarey de 
yaky qae paytan 
en \as corryhres 
nevaday eytan 
acaytvmbraday 
a qoe^ de vez 
en comanda, 
deyaparezca algún 
eje^^plar de yu 
rebaña* 











































BESTIA DE GEVAUDAN. 

¿Es un lobo? ¿Es un perro? 
¿Es un perro lobo? 


No se scibe, pero lo que está oloro es que si te poseos 
olqún dio por el Sur de Froncio es riiejoi que no te pares a 
acariciar al primer perro grande que pase por tu lado. Podría 
ser la bestia de Gévaudan y te darías cuenta cuando fuera 
demasiado tarde. Parece un perro y parece un lobo, cierto, pero 
es mas que eso. Se trata de una criatura muy h.íbií e inteligente 
que no solo es un gran cazador, sino que tiene la capacidad de 
pasar desapercibido. Algunos dicen que lo han visto imitar a 
los humanos, andando sobre sus dos patas traseras. Otros, que 
puede camuflarse con el entorno como un camaleón y hasta 
que puede vestirse de persona para acercarse a sus presas con 
total comodidad. Tú, por si acaso, no te acerques nunca a esta 
bestia peluda de coíor rojizo, por muy simpático que te parezca. 



,/ FICHA \ 

Hábitat; bosques del sur de Francia i 

‘ Tamaño: el doble que un lobo . 

* Otras especies: Dip, Cadejo, Garm, 
perro negro... 

• AlimentacLÓn; carnívoro 

■ 

* Sobrenombres: tobo de Hubacs, asesino | 
de nasmejean 

* Actividad principal: atacar, decapitar 
y comer humanos jóvenes ! 




fiíjy eícritoí 
en \os ¿|ue je 
dice ¿fü'e Sif 
frníítn^ente We^úrof] 
ú encííntroí'ta y 
aíafiAoj pero no te 
nnejor qt/e no 
£3ndeí ^o\o por lo^ 
bosques früricese^. 


fn líj oldea de At/Verj^ en \ú regido 
del A\fo lo\ra/josfo ú\ \ú¿o de 
la igleíJíJ^ ^oy uno escultura que 
i^uesfra a Iíj valiente Marle-Jeanne 
Valet; Orna chica de la regido que 
lagrd fabrevivlr enfrentandaje a la 
beítía de ííevaodan jalairíente con su 
lanza. fSi pue¿eSf ve a verla! 


Deíde el ílgla xWTí 
se Intenta capturar 
a eíta criatura asesina 
fin ningún reíuttada. 





















CAMAZOTZ. 

Pequeño pero matón 


Esta criatura de nombre casi impronunciable es un 
dios. Un Jios de la cultura maya y azteca que tiene forma de 
murciélago y del que se tiene constancia en países como México, 
Guatemala v Brasil Como buen dios, tiene un montón de 
poderes. ¿Cuales? Puede crear vida, quitarla, volar, desaparecer 
como por arte Je magia y curar cualquier tipo de enfermedad. 
No est^í mal, ¿verdad? L^ístima que no te puedas fiar mucho 
Je este ser nocturno y alado, de nariz puntiaguda y afilados 
dientes, porque, al igual que los vampiros gigantes que viven 
en esas zonas, Camazotz se alimenta exclusivamente de sangre. 
Y ten mucho cuidado con no ofenderlo, ya que cuando se 
enfada le da por decapitar a la gente. 


Si úlgóñ á\ú tienen \ú 
apc?rfor\¡áa¿ ¿e VÍjítúr 
el de Copán^ 

en hor\¿irrQSf 
peátas veí' algt/naí 
/'eprefentíJCÍíínef 
dea tnazofz. i^iay 
s/aña; t^ue tieneri 
tnáí de ao; mil año;! 

Se dice qoe 
existe orí héroe 
de cóniic; t^c/e 
está ¡íiípirodo 
difectaíTiente en 
esta criatura moya. 
¿Adivino; evoir 
£xacto; Batmon, el 
honrore mofcielago. 
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* Hábitat: cuevas de México, 
Guatemala y Brasil 

* Tamaño: no llega a los 20 cm 

* Otras especies: vampiros, 
Popobawa africano 

* Alimentación: sangre Kumana 
y animal 

* Sobrenombres: Camazot, Dios 
Murciélago, Tzootz, Tzinagan 

* Actividad principal: buscar 
alimento 



No hay £jve confundir 

aCa ¡n^úZOfz COri \os 
\jaivip\ro$ gígúntes" 
llíJnoúdoS' Vúyy]pyrif*yy 
Specfn/iy]. Canyazofz eí 

p€f '0 yyjtrCl^O noáf tr^úfOñ* 


Pata vet y oir en ¿\recfo 
c¿íVefn¿íí donde UaV&arí 
\os fyMírc\é\ú^o^ gr^tíntei' so\o 
tiene; qc/e \/¡ci]ar a 6ya’f^rr\ú\a. 
Cííncí^etcJíriente a /\lta Verapaz 
cerca de C£?bdn* No fe acerques 
¿errtasia¿o^ por jr acaso. 































CENTAURO . Los atletas 

de los bosques 




¿De qué hciblatnos cucndo tíos referimos a un centouro? 

¿De un hiiriiano o de un caballo? Decide tú, porque se trata de 

una criatura con la cabeza, los brazos v el torso de un humano 

■■ 

y eí cuerpo y las patas de un caballo. A partir de ahí, sí que 
hay varias cosas con las que todo el mundo estní de acuerdo. 

La primera es que, a pesar de no tener niiif^ún poder en 
especial, son unos seres muy poderosos, fuertes y con una gran 
habilidad con las hachas, los escudos, el arco, las lanzas o los 
garrotes. íSon auténticos atletas! La segunda es que, excepto 
unos pocos, la mayoría son bastante salvajes, anárquicos y les 
gusta vivir sin demasiadas reglas. Eso sí, son muy respetuosos 
con la naturaleza y solo cazan lo necesario para vivir. 


Hábitat: bosques del monte Pellón, 
I en Tesalia, Grecia 

I ‘ Tamaño: como un caballo. 

I más la altura del torso de un 
humano 

‘ Otras especies: única 
‘ Alimentación: herbívoro 
‘ Sobrenombres: caballo humanoide 

‘ Actividad principal: luchar y cuidar 
de la naturaleza 


FICHA 
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los cepifauros suelen reonlrse 
en gmndeí praéeras o en \os 
cloros del boíqt/e. Son 
í£5ciííbler con Iíj rnoyorío de 
esyedes y frtoy pacti'tcos, 
excepto cuan¿o je jornton 
con los soflros, unos cñofuras 
bajtíínte ^útYiosos por 
sus fíeítoj. 


En \a ücfuol\¿a¿j existen 
centauros en algc/noí Wj^ueí 
gñeqoSj d¿>nde Vfgil¿íri y c£?ntrí?l£ín 
<^oe lis n£J'torf'í>lez£J C£?ntin(íe 
eítííndí) en eqt/rlrbí'io; t/níí mifídn 
ca¿a vez complica ¿a... 



A las mujeres centauro 
se l^í conoce como 
centüur¡¿eS‘ S^:^n un poco 
mos pequeíííJí qve ellc^y^ 
peto de qton bellez¿i^ ya 
¿Jt/e su pelaje es muctio 
mas brillante* Trariqt/flaj 
e Inteligenteíj leí encanta 
ca^petií^ en carreras de 
obstáculos a mo¿o 
de ent^'enarniento. 









































CERBERO. El monstruo 

con más cabeza 


Si tu dtiíindl de compciñm preferido es et perro, estós 
de suerte. ¿Por qué? Porque este pedazo Je monstruo es un 
perro que no tiene una cabeza, ni dos, sino TRES pegadas ai 
cuerpo. ¿Te lo imaginas? Puedes acariciarle una cabeza mientras 
le das de comer a ía segunda y le ofreces su juguete preferido 
a la tercera. El problema viene cuando le tiras una pelota y 
cada cabeza decide correr hacia un lado. Con sus más de cinco 
metros de altura, es aconsejable jugar con él fuera de casa? si 
no, desastre asegurado. En la antigua Grecia, el Cerbero, o Can 
Cerbero, controlaba que nadie entrase ni saliese del mundo de 
los difuntos. Para asegurarse de ello, en la punta de la cola 
tenía una cabeza de serpiente que, con su aliento y saliva, podía 
convertir a cualquiera en una estatua de piedra. 




FICHII 


* Hábitat: entrada del inframiindo 

* Tamaño: 6 m de largo y 3 m de alto; 
crece con el paso del tiempo 

* Otras especies: única 

* AlLmentación; carnívoro 

* Sobrenombres: Can Cerbero, guardián 
del inframundo 

* Actividad prinGipal: controlar que nadie 
entre ni salga del mundo de los 
muertos 




Sí/ f uetia y resistencia na 

se deben solo a sus tres 
cúbeTQS, o sus co\*Yti\\os 
o a su baba llena de 
bacterias; sina qt/e pasee 
también tres carazanes y 
tres pares de polmanes- 


Se comenta que sala CFnas 
pacas héraes han cansegulda 
escapar de la férrea 
vigilancia de este monsfruo: 

Orfea cansigaia darmirla 
can mcísicaj fneasy Psiqi^e la 
Cú\*nQror\ can tartas de miel; 
Hermes la dt^rmia can agt^a 
y Hérct/les la asusto gracias 
a su "fuerzo y fiereza* 



íi algL/na vez te encuentras can Cerbera y na está de 
muy buen bumar^ na te preacupes- /iáblale dulcemente 
a cántale una candan y se valverá más mansa que el más 
dulce^ suave y cariñasa asita de pelucAe. 
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HUPAC ABRAS. 

^ El mosquito con forma 
' de perro 


Hay quien chupa helados. También hay quien chupa pastillas 
para la tos. Hasta los hay que chupan chupachups. Pues el 
famoso y temido monstruo chupacabras chupa eso, cabras. 
¿Para qué? Para extraerles toda la sangre del cuerpo. Esta 
criatura pertenece a las especies hematófagas, o sea, aquellas 
que se alimentan exclusivamente de sangre. Sí, como los 
mosquitos esos que te hacen la vida imposible en verano. 

Se podría decir que el chupacabras es una especie de vampiro 
nocturno, pero físicamente no se parece en nada a él. Este 
misterioso monstruo viene a ser como un perro grande y de 
aspecto muy desagradable, como si tuviera la sarna o estuviera 
rríuy enfermo. ¿Y cómo se sabe si es un chupacabras o si es un 
perro que esta enfermo? Nadie conoce la respuesta. Tú, aunque 
no seas una cabra, no te acerques, ¿de acuerdo? 

Se tiene de \ú 

pteseriCiO de por 

fo¿o el ryrirriáo y hoja diferente; 
ní?n^bref; pero dí^nde hay 
pn^ehús y teítijí?; de 

preíencjá e; en ferñfoño 
ütYiericoryOj de;de CanoAa l^osfo 
Argentin(3^ pújííndí? por EsfúAos 
Vf\\¿os^ t^éxlco^ Pervj Venezt^elo 
o Pa rü^itúy. 


lili 


fÍ¿íy otros veríÍDne; 

que dicen que el 
c^ypúcoíros poArío 
tratarse de un jer 
extríjterrestre £? uno 
especie de reptil^ pero 
lo; íiuellúf encontrado; 
y los teítígo; íe acercan 
iryás o la teoría del perro. 



FICHA 



* Hábitat: bosques de todo el mundo 

* Tamaño: perro grande 

* Otras especies: anímales vampiros 
‘ Alimentación: sangre 

‘ Sobrenombres: Grunches, Sigbín 

* Actividad principal: buscar presas 
para alimentarse 


Identificar a una yíctinoa de cbupacabra; e; fácil, 
fl cuerpo del aninoal aparecerá ;olo con la piel y lo; hueío;^ 
íeco^ conoo ;i le hubieran exprÍ/r]Ído todo; lo; líquido;. 
A¿e*ytás, en el cuello^ coooo en el ca;o de lo; vampiro;^ 
tendrá un par de marca; de diente;. 
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DEMONIO DE DOVER 

El pescador que no se deja 
pescar 


Tres veces. Esta inquietante criatura ha si Jo vista solo tres 
veces eii Dover, justo al lado Je la ciudad norteamericana 
de Boston. Irria^nnate una especie 
de niño delgadísimo, con una 
cabeza redonda parecida a un 
pez, de piel gris y sin pelo, sin 
nariz y con unos ojos enormes 
y brillantes sin pestañas. Poca 
cosa mas se sabe de este misterioso 
ser, excepto que debe alimentarse 
de peces y que seguro que es un gran 
pescador, porque siempre que se le ha visto 
ha sido cerca de algún río. También coincide 
todo el mundo en que da mucho miedo, que tiene 
hábitos nocturnos y que no se parece a ninguna bestia 
conocida. La teoría más ex tendida apunta a que se trata de 
un ser proveniente Je otro planeta que vaga por el mundo 
esperando, paciente como un pescador, a que alguien o algo 
vuelva para buscarlo. 


A pesar ¿e so ¿¡ahSUco nojnbre^ no se tiene 
nm^ono conítoncjo de que el Den^onjo de 
Oos/er sea a^resNo ni boyo otocodo o nodle. 
£n \ús fres ocojíoner en Ioí que bo ddo viíto^ lo 
tínico que bo becbo es buíi" corriendo. 



116 




Si olgún dio te lo 
encuentros-j no esfana de 
lyyás intentor coj^unicorte 
con él. ¿Quién fobe? 

A lo mejor puedes” 
oyudorlo o peícor o o 
regresar a so ploneto^ í¡ 
es” que reolmente es un 
extrote rrestre. 


* Hábitat: Dover (Estados Unidos) 

* Tamaño: 50 cm 

* Otras especies: Mannegishi 
canadiense, Backoo africano 

* Alimentación: desconocida 

* Sobrenombres: alienígena de Dover 

* Actividad principal: desconocida 


las deícrSpcioneí 
que ofrecen de 
él toí teítlgoí ^on 
tremendo mente 
porecídoy. Solo vorío 
el color de loy ojoy. 
Unos dicen que fon 


noronjofy otroy^ 
v/erdey. 
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EMEIA-NTOUKA. 

El terror de los pigmeos 

Otro ejemplo de cruce de especies. Ima^miate a un 
rinoceronte Jel tariiafio de un elefante que se comporta en 
el agua como un hipopótamo y que tiene una cola parecida 
a ía de los cocodrilos, O mejor, busca información sobre los 
dinosaurios y fíjate en el Triceratops prehistórico. Así es como 
la tribu de los pigmeos desciil>e al temido Emela-Ntouka, 
también conocido como «matador de elefantes», que vive en 

j- 

el Congo y en Camerún, en plena Africa central. Pero no solo 
mata elefantes, sino que se carga cualquier cosa que se cruce 
en su camino, humanos incluidos, ¡Es bastante animal, 
el muy animal! 


f I Cí/ern^ ¿le tiene en \a frente ^ue¿e We^ctr a 

iy:e¿\ir l^ü^tü on tv]efro ¿e \úrijo. Ílfv}a^ínúfe\ol }onto a \a c£?líi 
¿e ooúí ¿e cinco metros y so ^o¿eroso "fuerza hrittOj pocos íon 
\os onioooleí o Íúj que se otre'^en a en'frentarse a él. 




* Hábitat: regiones del Congo y Camerún 

* Tamaño: como un elefante 

* Otras especies: Kasai rex, Nokéle- 
mbémbé 

' Alimentación: carnívoro 

* Sobrenombres: matador de elefantes 

* Actividad principal: comer 
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los primeros 
¿íVíítoíiiSentíJí ¿e 
criaturas se 



es carnívoro y se zampa 
cualquier animal que 
encuentre. Su mar\¿^íu\a eítá 
pr£?\/iítíí de grondej díeoteí 
tríongc/lísreí capaces de 
triturarlo fo¿o. 


A ¿iferencia ¿elos pro¿u]eronttacia 

riceratopSi qt/e eran IfSOj pero los pigmeos 

i^erhívoroSf este monstruo afirman que l^an 




ios plómeos son unas tribus qt/e viven en la regídn 
del Con^o y qL;e íe caracterizan par tener una 
estatura mt/y baja (la eftatt/ra inedia de los 
ttombreSj par ejemplo^ eí de un metro y irtedía). 













GATOS FANTASMA. 

Buuuuuuhhhhh, o sea 
miaaaaaaauuuu 

Cono es bien sabido, los gatos, aparte de tener siete 
vidas, están muy conectados con el mundo del más allá. 

es casualidad que todas las brujas tengan siempre un gato 
cerca, ¿no crees? ¿Cuantas veces has creído ver un gato o la 
sombra de un gato andando por la caile o en tu propia casa? 
M.ís de una, de dos y de tres, ¿verdad? No te preocupes lo 
mas míníriio. La presencia de un gato, ya sea vivo o ya sea un 
fantasma, solo puede traer beneficios. El gato vivo te protegerá 
de los malos espíritus y de las malas vibraciones. El gato 
fantasma también. Lo único que quiere es hacerte compañía, 
que lo acojas en tu vida y que le des cariño. Si ha vuelto del 
mundo de los espíritus es porque tiene alguna cuenta pendiente 
o porque ha sentido que tú lo necesitabas. 


fxiíten ^ar\os indícíí^s' cor\ 

cerco. dTe 
yrentey ohser\ja¿o y no hoy 
níídíe o \a dOyey yí^nídoy 

exfroriOS o *nO c/llldííy? ¿11 os 
r\c>fú¿c o t/n gofo tút\¿or pof^ 
encimo de fíj conrea mientí'oy 
¿ortvilüs? ¿fioy notodo lo 
pí'eyencio de olorey qt/e no 
yobey explico^? 



V 
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_/FICHA ^ 

j * Hábitat: cualquiera 
' • Tamaño; variable 

I 

¡ * Otras especies: Pogeqan, bestia de Roña, 

I pantera fantasma 
' * Alimentación: ninguna 

* Sobrenombres: gatos espíritu, gatos 
protectores 

1 • Actividad principal: proteger 

^ y 




Loy gotoy {onfosmo 
acosfotrybron o tener el 
físico de un goto nornool^ 
pero ^oy coyoy en loy ¿fue 
estos preyencioy odopton 
lo for íTOO de feli noy iirjucho 
ívíoy grondey^ como loy 
ponteroy, loy tígrey^ loy 
pujnoyo loyjoguorey. 


lo íYtos coracferísfico 
de loy gotoy fontoyoio ey 
¿fue oporecen en lugorey 
donde no tendnon que 
eytor. Se loy ko llegodo o 
ver en el olo de un ovidn 
en pleno Vuelo^ denti'O de 
un frigorífico y ^oyto en 
olto morj ondondo yobre 
el oguo como yí nodo. 


121 

















HOGZILLA. ¡Vaya cerdo! 

Este monstruo es unu mezcla entre diferentes animales. 

Hogzilla está a medio camino entre el cerdo y el jabalí, pero no 
es ni una cosa ni la otra; básicamente porque todo en él es mucho 
más j/rande; la cabeza, el cuerpo, las patas y, sobre todo, los 
colmillos. Esta bestia al pesar tanto, no es que sea ni muy rápida 
ni muy hábil, pero cuando consigue atrapar a un animal ya no 
lo deja escapar. Por eso, no va por ahí cazando a ver qué cae, 
sino que prefiere asegurarse la cena entrando de noche en zonas 
ganaderas o en cercados donde las presas no pueden escapar. 


4 




Un logzjllü fc/e cú^futúAo i^ace unos 
anos por I^Oiv]bre \\Qmo¿o ChrSy 
Gñfíl n en Georgia del en Estados 
Un\¿os. £1 eje^T^plüí' ^rjeduj cosí fres 
ivietrosy pesoíia cu otro Cientos kílüí. 



En ¿jlgí/AíJí zonas ¿e Ajííí 
exfíten ejeívtplcí/^eí vivo? 
Cfue CíJíi llegan a la? cuatro 
*nettos de \argo y pejan 
^asta Cien kilaj. Son tan 
gmndeí qt/e *nos vale que 
nvnca te pi^e uno. iVerías 
¡-¡asta las eftí'ellaf ^nos 
ejonasl 


* Hábitat: bosques de América y de Asia 
‘ Tamaño: hasta ^ m 

' Otras especies: cerdo, jabalí 

* Alimentación: anímales fáciles 
de capturar 

* Sobrenombres: Monster Pig, puercozilla, 
jabalizítla 

* Actividad principal: buscar comida 
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fl nOfYihre ¿e este ¡yionstruo es la ¡y^ezcía de das" 
palabra^: hag^ que en Íngléí s:¡gnifica jabalí^ y zllla^ en 
referencia al monstruo {Jadzllla, esa enorme criatura 
preti'istór'ica japonesa que tada la destruye- 
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LA COSA. 

Un E. T. bastante menos 
simpático 



Lo primero que te viene a la cabeza cuando 
te hablan de una criatura que se llama 
«La Cosa» es que a al^nüen le ha faltado un 
poco de íma^dnación o que le ha sobrado 
pereza a la hora de buscarle un nombre. 

Lo segundo, cuando ya sabes de qué tipo de 
monstruo se trata, es que en verdad sería 
muy difícil encontrarle otro nombre. ¿Por 
qué? ¿Qué es exactamente La Cosa? Pues una 
mortífera críaturita venida de otro planeta, sf 
pero tarrd)íén es mucho m¿ís. De hecho, es lo que ella 
quiera ser porque puede entrar en cualquier cuerpo y dominarlo 
níentalmente. Es decir, exteriormente ese ser vivo seguiní siendo 
como era antes, pero quien mandara en él será La Cosa esa 
venida de quién sabe qué planeta. ¿Y puede meterse dentro de un 
caracol? Pues sí. ¿Y de un perro? Pues también. Y de una persona 
y de un caballo y de cualquier otro ser vivo. 


FICHA 


* Hábitat: zonas heladas del Ártico ^ Antartico 

* Tamaño: variable según el huésped 

* Otras especies: única, que se sepa 

* Alimentación: carne 

* Sobrenombres: no tiene 

* Actividad principal: pasar de ser vivo 

en ser vivo í 
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lo Co^a^ ¿e n^OívyerifOj solo ha 
Si¿o VJíta y ít/fridíj 0A zotids 
exfirernOÁOiyyerife fnOSj COmO 
leí A ntárfjda o el Polo Norte. 
/\onqoe r\o hay 
qoe lí? conf iriyyer) pof'qc^e ey 
íílto yecreto^ ye dice ¿¡ore 
ey úWÍ d£?nde ye eytrelld so 
nove* íO eytOj o r\o fe gtrytíí 
níídíS \a plííy^í 


íolo hay í/A yiyteí>i¿i ^ota 
deyccrbrír yí la Coso ye ha 
noetído dentro del cuerpo? de fo 
^nejor áíYiígo o de on fcííniliíír. 
Por íílgcrna p^rte de so cuerpo 
y£?breyííIdrán oria especie de 
fil^íiríentoy n^dú^ per¿> níídíí 

/i(^rviíín£>y. Si loy vey^ f fcí^rreíí 


fxiyte L/A ycrperhéroe de 
/^¿írvel a íjorjen ttínobién 
llamón Lo Coyo^ pero no 
tiene nodo ¿¡t/e ver con 
eyte monytrt/o. Te yueno, 


Lo peor de Lo Cosa no ey ¿fve 
ye meto dentro de t/n yer vivo 
poro c/tilizorycr cuerpo* Lo 
peor ey ¿¡ue no duro mucho 
dentro de el; por¿¡ue ye lo va 
comiendo^ y af cabo de poco 
neceyíta Ir a otro cuerpo. 


¿verdad? Se trata de 
I3en ^rjmmj a¿¡ueffa mole 
de piedra con una fuerza 
yobrehumana que forma 
parte de Loy ^ Fantáytlcoy. 
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MAPINGIIARIa Ouien tiene 

boca se equivoca. Quien 
tiene dos se equivoca más 


Mapinguari podría traducirse como *aniinal rugiente* 
o 'bestia fétida*. En realidad, es una rnezcla de humano y 
una especie de perezoso gigante. Si a ello le sumamos que, a 
pesar de ser muy lento, es feroz y peligroso, que tiene la piel 
más dura que la de un cocodrilo, que tiene un solo ojo. que 
tiene una segunda boca llena de dientes en el abdomen y que 
puede andar sobre dos patas, estaremos recreando la imagen 
de una criatura que seguramente más vale que no se nos 
acerque, Pero si es tan lento no hay de qué preocuparse, ¿no? 
Pues precisamente gracias a su lentitud se puede mover sin 
hacer el más mínimo ruido, y, por eso, antes de que te des 
cuenta ya lo tienes encima, ¿Y qué tienes encima? Un bicharraco 
enorme del tamaño de un oso grande, de pelaje rojizo, con 
dos bocazas llenas de dientes, de grarras larguísimas y con 
las facciones de un ser humano. Por suerte, tiene dos puntos 
débiles: el agua y la boca que tiene en la barriga. 


los crlpfozoologoSj o \os experto^ 
en cnaforas y mífolügicíJS’j 

íjfjVnoíín qc^e MíJpingt/íín eí deícendlente 
del t/n bííftí>nte 

pareó¿o al peí^eza^a qoe ¿esapateao 
de la Tierra hace ono; naeve ooíl añaj. 


Una de pü'nta5- détilej es el agt/a. 
No la íoporta. Sí qalere? hair de élj 
íi/SCú t/n nOf on laga a lánzale la qt/e te 
qoede en la cantimplara^ y padraj ¡loit 
can facilidad. 
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Otra de pi/r\fos 
debilej es la íegt/nda 
baca llena de diente? 
í|ae tiene en j^^iedia 
de la barriga, floele 
tan pera tan noal ¿jt/e 
padra? dejct/brir so 
harrenda hedar a 
mocPiO diítancia. 


FICHA^v_ 

‘ Hábitat: Amazonas 

* Tamaño: hasta 2 m 

• Otras especies: única 
‘ Alimentación: carnívoro 
‘ Sobrenombres: Curupira, Isnashi 

‘ Actividad principal: buscar alimento 
y mantenerse alejado del agua 


/''ioprnOLiarívive en l¿» íelva del A*>iazonaf. Te lo 
pt/edey encontrar tocto en Drayi! como en oolivioj 

Colombio o Per<í. 
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MINOTAURO . Se orienta 

mejor que el navegador 
de un coche 


¿Has estado alguna vez dentro de un laberinto? 

Si tu respuesta es si seguro que has notado que alguien te 
observaba, ¿verdad? Pues que sepas que has tenido njucha 
mucha suerte de salir con vida, ya que en ios íabei ¡utos es 
donde habita el temible minotauro: una criatura con cuerpo 
de humano y cabeza y cola de toro, superfuerte y musculoso. 
Evidentemente, es el monstruo con más sentido de la orientación 
del universo. Por muy complicado que sea un laberinto, siempre 
sabrá hacia dónde ir v cómo encontrar la salida. Lo más 
desagradable del minotauro es que tiene la mala costumbre de 
alimentarse de carne humana. Nadie es perfecto, ¿no? 


r 


FICHfl 



* Hábitat: laberintos 

• Tamaño: desde 2 m 

* Otras especies: única 

• Alimentación: carne humana 

• Sobrenombres: el vigilante del laberinto 

* Actividad principal: en la actualidad, 
procurar que las personas no se pierdan 
en los grandes edificios 



la palabra iv)\r¡ofaoro jigriífící) ^e\ foro 
¿e y tAi^iOs era on rey ¿e Iíj 

óreda 


■f- \ ■ 

‘i- 


lo^ ry}'t nafa uro s íL/elen vívlf or)Os dofcientoí se alavienfan 
¿e personas^ pero solo le?? qtFe viven en \os íoberlntos'. los ¿eyy^ás 
^¡nofauroSf co^riO ^ucUos otros rrtonsfrooSj se ftan íídcíptodo 
a \a época confernporanea y se dedicíJn a lo qoe ly^ejor íaben 
hacer: guardias de se<¡ur¡¿a¿ en grúndes" edrficloí y centro5: 
coiv)ercfa\eS‘ Sof\ ideí:5leí' coanAo los clienteí se pierden 

y no enci/enfran \a molida. 



Si te enct/entrcJí en t/n 
líjberíntí? y fe períigue 

orn t^iinofaorOj líS mejor 

manera de huir de el es 
hacer como T eseo^ el 
ijran héroe griege? qL/e 
ato un h¡\o en la entr£íd<3 
dellííb erjnto y fue 
¿eshac\en¿o el ovillo a 
medido qt/e ovonzobo. 
Asi sabría seguro como 
^ollr de ollí, 
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MUTANTE. Te vas a llevar 

una sorpresa, porque... 


... tú eres ñútante- Tus paJres son miitantes, Y tus tíos. 

Y tus vednos. Hasta tu mascota es un niutaiite. Vale, toJavfa 
no pueJes disparar telas de araña, ni lanzar rayos con los ojos, 
ni leer la mente de los demás, ni convertirte en una ííiííantesca 
y monstruosa mole de piedra, pero te guste o no te guste eres 
mutante y está comprobado científicamente. Por definición, un 
mu tan te es cualquier ser vivo que, ya sea por causas naturales o 
por algún elemento externo, ha cambiado su genética y muestra 
algún tipo de diferencia o evolución respecto a los de su misma 
especie. Pues que sepas que cada vez que nace una generación se 
producen mutaciones respecto a la generación anterior. A un 
ritmo lentísimo, es verdad, pero constante c imparable. 0 sea 
que no pierdas la esperanza. A lo mejor tus ta-ta-ta-ta-ta-ta-ta- 
ta-ta-taraníetos podrán volar, correr a la velocidad de la luz 
o viajar en el espado-tiempo. ¿Te imaginas? 



* Hábitat: cualquiera 

* Tamaño: variable 

* Otras especies: tantas como especies 
existen 

* Alimentación; de todo 

* Sobrenombres: evolucionado 

* Actividad principal: intentan llevar una 
vida normal y pasar desapercibidos 


Secuto que cor\oces a \o$ X-t^er\^ lof oootíJñte? fryús iamosos 
¿e\ú f íccián- Pero i^oy cotyyo laí 

NinjíJj Lííí ^ fl increítle l^o*ri\?re 

la hormiga Afomlcúj etcétera, etcétera. 

no 


las eri Idí fereí s/\\jos íon totíjliTieote 

Íírípí'edecjbleí- Depende de qué píjrte de su ADN se 
ve£J afecta¿a. hoy especies que ^/ar\ más rápíd^y ¿jL/e 
la mayaría de \as feres" l^umar\os y sor\ capaces de 
valyerje Snviílbleí^ tener ur^a Fuerza íob re ñateara ser 
infarta leí; o j como el írit/tonte de la ílc'ítraciari; tener 
ur\as extreíTjjdadeí más e'^ aluciarla ¿as que otras. 



De Uec^o, 
algún tipa de 
za^vibií; íobre 
toda laí que íe 
han infectada can 
algún viruí; tanobién 
ían íioutanteí; ya 
que íu cuerpo ha 
evafucianada haíta 
un eítada diferente, 
fyalucian chunga^ íf 
pera evalucldo; al 
fin y al cabo. 
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NAGA. No siempre la 

música amansa a las -Fieras 


La naga es una especie de reptil que puede adaptar 
diferentes famas. A menudo aparece con cuerpo de 
serpiente y torso de miijei, para parecerse a una ninfa, 
pero no es tan aj>radal>le y hermosa como ellas. M.ís híen al 
contrarío. Este monstruo habita en las regiones de la India y 
Pakistán, pero también ha sido vista a lo largo del río Mekong, 
que atraviesa el Tíbet, China, Birmania, Tailandia, Laos, 
Carnboya y Vietnam. Se trata de una gran serpiente cubierta 
de escamas de color esmeralda y unos ojos muy brillantes. 
Suelen habitar en climas cálidos, y son extremadamente listas 
y pacientes. Para cazar, se pueden tirar horas vigilando a 
su presa desde un árbol o hacerse pasar por una inofensiva 
repartidora de pizzas. Y cuando tienen cerca a su presa atacan 
con su magia prinjero y con su mordedura venenosa después. 
En el río son extremadamente veloces y se encuentran como 
pez en el agua. Bueno, como serpiente en el agua, en este caso. 


Cficha ^-- 

- Hábitat: Bhoga VaÜ, en el lago Nana 
Sarovara o a lo largo del rio Mekong 

‘ Tamaño: 3-6 m 

- Otras especies: Ananta Shesha, Balarama, 
Kalíya, Karkotaka, Padmavatí, Taksaka 




‘ Alimentación: carnívora 

I - Sobrenombres: mujer serpiente, Neak, Naguiní 

^ - Actividad principal: alimentarse y proteger 
l su territorio 


Aunque parezca rara, 



m ‘Q 


leí gciítíí líJ no(ííJCí>. 
ConcrefúíYiePife, leí encííntíí 
focar líj ooifíní3 {\ai/fa qoe 
c/trirzan los encíantado^'eí 
¿e íeí^pieoteí. 


las r^úi^as íc/elen tene^- 
sos ^oar\¿üs en ^rofas 
o en cii/díídeí de f \e¿ra 
en rornasj *r\oy ínahlfooles 
en líJí regioneí del 
continente as^Áfyco donde 
íe hcjn í>y¡ítííd¿>. 


Exiíten 'yjariosfl^os 
de na^ú: lo n£jgí3 
QCoáfiCOj líí ní^go 
gt/úrdi£)ní> de C£?lí?r 
¿otado y la n<ag¿i 
eípírituj de cíjbr 
negí'o y rojo. 






























POPOBAWA . ¡Cuánto 

daño han hecho las redes 
sociales! 


A simple vísta, Popobawa podría conf undirse con 
Camazotz, pero no tienen nada que ver. Popobawa es 
africano y tiene forma Je murciélaíjo, pero no siempre, ya que 
puede adoptar la forma que le venga en gana y hasta puede 
convertirse en humano cuando lo considera necesario. Cuando 
va de murciélago, no es mucho rrros grande que el animal que 
todos conocemos: con sus alas, sus orejas puntiagudas y. eso 
sí, un solo ojo en medio de la frente. ¿Y a qué se dedica este 
monstruo en su tiempo libre? Pues, como cualquier youtuber o 
instag^ramer de la actualidad, busca la fama y la popularidad. 
Para conseguirlo, se dedica a entrar en las casas de la gente 
a romper cosas, a aterrorizarlos y hasta a maltratarlos 
físicamente. ¿Para qué? J^o para que le den Ylics' o ‘me gjusta' a 
sus páginas de internet, sino para que le expliquen a cuanta más 
gente mejor lo que les ha hecho. 


íegdn jí/íto 

¿inteí del ataque de un 
Popo\:>aWü se puede oleí' un 
aire fétido y dejogrodoble- 
lo molo eí que no t^ay 
escapatoria pojible. fjto 
horrendo cñafura puede 
paralizarte con el pode^* 
de íu tínico ojo. 


Como se puede ver en lo 
rluítrocidn^ Popobo^v^o eíto 
jrempre otento o lo que dicen 
o no djcen de él, Trene un oído 
finísimo y §1 oíguíen que ho 
recibido su Vijlto no leí cuento 
o íuí vecinoí lo que ho hecho^ 
loíT viíito de nuevo y se Vuelve 
todovío moí violento. 


r 


FICHA 



‘ Hábitat: región de Pernba (Tanzania), 
Zanzíbar y oeste de Africa 

* Tamaño: variable 

‘ Otras especies: íncubos y demonios 

* Alimentación: desconocida ^" 

* Sobrenombres: Popo Bawa, diablo nocturno 

* Actividad principal: aterrorizar y maltratar 
a la gente para buscar la fama 




Popobowo^ en idiomo íuojjll, 
dignifico ^olo; de murciélogo^^ 
ya que es lo formo con lo que íe 
íiente máj cdmodo y el método 
moí rápido que tiene poro 
tro í lo do ríe de un íitio a otro. 


Cuondo neceíito 
huir con ropideZj 
tombién eí copoz de 
converfiríe en humo. 
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SABUESO DE TINDALOS 

¡Ni mascota, ni maseoto! 


iNf peros» ni peras! ¿Alguna vez tus padres te han soltado esto 
cuando se han enfadado contigo? Pues lo mismo pasara cuando 
les pidas un sabueso de Tíndalos corno mascota: ¡ni mascota, ni 
rnascoto! Y con razón, claro. Vale que puede adoptar diferentes 
formas. Vale que si te encuentras uno tan intelectual como el de 
la ilustración te lo queiT hÍs llevar a casa y hasta comprarle algún 
libro. Pero ¡ojo! Bajo esa apariencia tranquila, aunque raquítica, se 
esconde un verdadero monstruo de naturaleza maligna que solo 
busca la destrucción, el caos y la desaparición de todas las cosas 
buenas que existen en el mundo. Esta criatui ita existe desde 
mucho antes de que existiera vida en la Tierra. Afortunadamente, 
nos abandonó hace millones de años y se fue a vivir a otra 
dimensión, a otra época y a otro planeta. 


fiúy rnoy pocos pofíbílídíídeí ¿e eriConfrarfe cor) ona 
de eítíí^ liíírí'eñdíJS’ ya qí.;e es posible verlí^s" 

ir i^ús cor)Su^i¿o ono Wotnaéa Iíqo. ir ¡o kaceSf 

fe ieguírán l^a^fú er\cor)frútfe^ 


FICHA \_ 

‘ Hábitat: universo paralelo 

* Tamaño: también puede aparecer como 
murciélago gigante 

‘ Otras especies: í perro espíritu 

* Alimentación: desconocida 

* Sobrenombres: perro de Tíndalos, Devíl 
Hound 

* Actividad principal: perseguir, matar, devorar 


»6 





Ante? de úporecer^ 
^erás ur)ú nebliñíJ qt^e 
de \a eíqi/JAíJ 
de fu l^ühífacion o 
cotifif\uúc¡6r\j ^0 cahezOj 
fegoida del reítí? del 
cuerpo. Si eít£> llegíí 
o ocurrir^ ya f\o p}Oy 
escapofoña. 
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so 


uesos 
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rece 


e 


re 


e 


ur\ 


escñfor Frí>nk í3elkn£Jp 
en 112.1 Es otra de del 

c/niverfo de \os ínitoí de Cffiuli^u 
creoAos por el gran /i. P- Lovecrííft. 


los ííjboefíJí de Tír\¿a\o 5 sor) 
ínmortolef e indeítrt/ctrbleíj y ji 
te C£?gen ifV]or\ía te períegt/irán 
¿orar\fe fo¿a b vidú^ en 
cuo\<Hi/¡er lc/g(ííry en cuald^uler 
iy}Oty^er\fOfyo ¿ft/e tienen el 
poder de trojlodorfe a fro\/és 
del e^pocio y del tíen^po. 




















SATIRO. 

El rey de las fiestas 


Fiesta, fiesta, fiesta y más fiesta. Estas ciiaturas 
siempre están de fiesta y siempre acaban convenciendo 
a otras especies como los centauros o las ninfas para que 
se unan a ellos. Existen desde la anti¿>Lia mitología griega 
y todos tienen las mismas característicasí de cintura para 
arriba son humanos y de cintura para abajo, carneros. 
Además, tienen orejas puntiagudas, cuernos en la cabeza, 
abundante cabellera, pezuñas y cola de cabra. Como buenos 
amantes de las juergas, los sátiros son muy aficionados a la 
múskaí muy a menudo es frecuente verlos tocar castañuelas, 
gaitas, flautas o címbalos. Si alguna vez te los encuentras, 
es mejor que pases de largo. Se sabe cuándo se entra en una 
de sus fiestas, pero nunca cuándo se sale. 


Coar)¿o se híjblía de obras s^fir\cüSj o seOj de obras 
corryícas ¿jt/e fírveñ ^ara bur\arse de \c>s ¿ernaSj es 
jorque \os sátiras far^btéñ sor\ expertos ee este tipo de 
í'epí'eíeetí>í:i£^rkefa j'Qc/e ueoíjc'e^'gc/iítíJí tí^taleíj 
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‘ Hábitat: bosques 
‘ Tamaño: hasta 3 m 
* Otras especies: kalUkantraros 
‘ Atimentación: omnívoro 

‘ Sobrenombres: hombre cabra, demonio 
peludo de la montaña 

‘ Actividad principal: organizar fiestas 




los játírof son criaturas ¿ílegreí 
y picarasj aunque a s/eces, 
por culpa de jt/ carácter y sí/S 
ailcioneSf se puedan v/alver 
peligrosos y VÍalentaí, 


No tiúy que confundir a \os fátíraf 
con los faunas'. Las" sátiros son 
de color tyyarrán^ pueden ^edir 
bayta fres ¡y^etros y tienen media 
cuerpa de camera. Las faunas^ 
en cotvibio^ tienen jnedia cuerpa 
de cierva y son mucha májr 
educadaí^ guapa^^ elegantes 

y refinadaj. 


fn la actual i dadj aparte de pader enconfrárfe\os 
par el basí^ue^ que es dande acastuoobran a vivlr^ 
a la fviejar puedeí verlas arganizanda grandes 
eventas con^o las verbenas del salsticia de 
verana a las fiestas de fin de ana. 
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TATZELWURM. 

¿Lagartija, serpiente o las 
dos cosas? Difícil elección 


En los Alpes austríacos, suizos y alemanes no se ponen 
de acuerdo. Unos dicen que el tatzelwurm es una serpiente con 
patas. Otros, que se trata de una lagartija larga. Y otros que se 
trata de un pequeño dragón. Sea corno sea, esta claro que es una 
bestia que puede medir hasta un metro y medio de longutud 
y que, a pesar de su apariencia relajada y tranquila, puede 
saltar alturas considerables cuando menos te lo esperas. Sin 
embargo, esto no suele ocurrir, a no ser que los molestes, claro. 
Normalmente viven cerca de granjas de animales, de iglesias 
y de cementerios, ya que una de sus comidas favoritas 
son los cadáveres, tanto de humanos como de animales? 
es decir, que son necrófagos. ¡Puaj! Por si acaso te topas 
con uno, no lo molestes. Si tiene hambre, nunca se sabe 
lo que puede pasar,,. 


Se cree qoe \o$ fatzelwurn^ 
son t/n e^lí^bori perdjdo de 
lo e^olucion^ Es decfr^ </r\ 
onlrKiol ¿ft/e no corre^poride 
n) ú eípecíe oj ú 
ofrúf ííno qt/e contiene 
loí Í^o\?\\'i¿a¿es y (¿íS’ 
cora efe rísficos de vorloj^ 
yo qt/e tonto pt/ede vivir en 
el ogtfOj conro fi/ero de ello. 


Otras n^LfCtiús fuentes y 
teítiíTionioy o^egoron q<je e 
fctfie\woriv\ tiene lo cobezo 
de c/n felino y que íolo 
ka deforrotlodo sos potoí 
delonteroíj donde dispone d 
ofilod ís¡iyiüs gorrof. 
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FICHA 


■ Hábitat; Alpes (Suiza, Austria y Alemania) 
• Tamaño; hasta 1,5 m 

‘ Otras especies: ündorm noruego, Ormr 
vikingo 

‘ Alimentación: cadáveres humanos 
y animales 

‘ Sobrenombres: Stoltenwurm, Bergsutzen, 
Daazelwurm 

‘ Actividad principal: comer 




Ai/niji/í la oiayana de 
laj aVJítaoiíeetaí íe Aan 
pradt/cida eo el centra 
de LoroDaj tambiéñ Aa 
Aabida caja; ínáí al íi/r^, 
concrefamenfe en la ¡jla 
Italiana de Sicilia. Ya ye 
Aablaba de ettay en el yiqla xv. 




























TIGRE DE ENNEDI. 

Me pareció ver un lindo 
monstruito 


Se trata de uti superviviente, otro, de la época 
prehistórica. Una bestia temibíc, otra más, que habita en 
territorio africano, concretamente en el Chad. Se parece al 
tigre Je Bengala, que todo el miiiido conoce, pero es macho 
más sanguinario y feroz. Existen dos especies Je tigres Je 
Ennedii los Je montaña, los llamaJos HaJejel, Cassingram 
o Vossoko, y los Je agaa, conocidos como Moiirou N'goa, 
Mamaimé o Dilali. En ambos casos son más grandes que un 
león, con pelaje abundante y con Jos largos dientes Je sable 
en la boca. Son nocturnos, carnívoros y peligrosísimos. 
Nadie sabe cómo han podido sobrevivir hasta nuestros días. 
A ío mejor tú lo podrías investigar. 



* Hábitat: meseta y cordillera de Ennedi 
(Chad) 

• Tamaño: más grande que un león 

* Otras especies: de montaña y de agua 

• Alimentación: carnívoro 

* Sobrenombres: felino de Ennedi, diente 
de sable 

• Actividad principal: cazar de noche 


I 


f 

0 


£1 tigre de fnnedi es 
deícendiente del famoso 
Aáíjchííírcídofí qoe vivid 
eo foÁos los £:¿>otÍoenteí 
dcrríínte el A^ií^ceno y el 
P\e\sfocer\Dj ^QCe ryyúS 
de orice ^Yit\\of\es de £>ñc? 5 '. 

Acilfúl j^ente^ solo \o verá? 
en Ártica. 


Na¿\e se híj atrevido noncíi o 
huir de on tigre de fnnedi^ pero 
tííl vez i;ní> boená írtaneríí de 
J^Qcerlo es lanzándole un £?villo 
de \úr\a paro tener tiej^po de 
ejcíípíír cotyyo huiríííj fotYihiér^ 
de cuíjIquSer ofro felina? gr^jnde o 
pequeño. dConoceí o otgun goto 
que íe reflíto o esto? 


Otro d e los caracfensficos 
principóle? del tigre de 
fnnedi de írtontoño es 
que openo; tiene colo^ 
oco?tunobro o set rojizo con 
moncho;y sus poto; ;on 
más peludo; que el re;to del 
cuerpo. Lo e;pecíe de oguo 
Si que tiene coto, i Y muy 


lo 


rgo: 
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VOIAMMS Y 
PIAMEADORHY 
AlAPOIYAiMOl 

¡A VOIAAAAAARJ 



AVE ELEFANTE. 

Ni vuela, ni tiene trompa 


Ldí ó\f\tY\os eítt/dioí ofirirnsn el ú\/e 
eleftante riO teoíía miry bt/en£> vlftí) y ¿¡iré era 
báíJCí>noente un a\/e r)Ocforr\ü. O ^eo, que 
salíati a catviery a l^acer fo¿o Iíj ¿jue íuelen 
i^acer túj asjes elefante cuanda íalen a dar 
un pajea par ta nac^e- 




El dve elefanta es un monstruo gigantesco al que solo se 
lo hd visto en un lugar del planeta, concrcrarnente en 
la isla africana Je MaJa^íascai, en el océano Indico. Bueno, ver, 
lo que se dice ver tampoco, porque hace unos trescientos años 
que no se ha divisado ninguno. Por los huesos encontrados 
se sabe que pudo llegar a medir hasta cuatro metros y pesar 
quinientos kilos. Para ser un pájaro no estní mal, ¿verdad? 

El ave elefante vendría a ser como un avestruz, pero a lo 
bestia. No volaba, pero con esas enormes patas podía correr 
más que cualquier atleta olímpico. Si alguna vez visitas 
MaJagascar y por casualidad ves alguno, apnírtate. No porque 
te pueda comer, puesto que es herbívoro, sino para evitar 
que te atropelle durante una de sus locas carreras. 


los hoevoí qoe ponen ejtoj 
bejtioj ^ue¿er¡ i^asfa 

\os tí^eíntís cenfity^efros ¿e 

¿lütYtefro y pueden peíor 
^QSfa ¿oce krtojj lo cual 
equíVoldrío a unoj veinte 
huevof de golirno. dTe 
ijnoginoj uno tortilío con uno 
de esos íiuevoí? 


£[ noirhbí'e científico det ove elefonte es 
AepyorWj que jígnífíco 'pajaro a\io\ 


* Hábitat: isla de Madagascar 

* Tamaño: h m de altura 

* Otras especies: Aepyornls, Mullerornís, 
Varombe 

* Aiimentación: herbívora | 

* Sobrenombres: Vorambe Titán, üegave | 

* Actividad principal: comer, defecar | 

y darmir / 


1li6 


1li7 
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ARPIA. ¿Monstruo 
o insulto? 


Nf se te ocurra llamarle a nadie arpia. Sc^mlii el 
diccionario, significa 'persona codiciosa que con malas 
artes acaba consiguiendo lo que quiere'. Es mas, en griego, 
el significado de arpía es *que vuela y saquea*. Lo tiene 
todo, ¿verdad? Pues su aspecto tampoco se queda corto. 
¿Preparados? 

Alas de buitre, cuerpo y rostro inexpresivo y afiladísimas 
garras. Si a todo esto le sumamos que son vengativas, 
crueles, sucias como una bayeta del váter usada mil 
veces, que contagian enfermedades y que se pasan el día 
robando o atacando, ya podremos hacernos una idea 
de lo majas que son. 


..A 

.A 

‘í-> A ^ 




* Hábitat: cuevas en acantilados 

* Tamaño: 2 m de altura 

* Otras especies: la mantícora es su prima 
lejana 

* Alimentación: todo lo que puedan robar 

* Sobrenombres: Aelo, Oclpete, Celeno, Podarge 

* Actividad principal: ensuciar, mentir, pelearse 
y robar 
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las arpías se corYyí/n\Cüñ entre 
ellúí a baje ¿e grrtofy chrllldí?? 

¡yyí/y ¿esagra¿ú\?\es¡ pero 
taynhién son capaces ¿e canfor 
corrto t/n lindo rt/iVeñor para 
engañar a sos presasy afraer\as 
i^acta ellos". 


Slefvypre atacan en grupo 
y a vece? se alian con los 
tio^anos para guerrear 
contra otros tiun^anoSf 
a cornbfo ¿e algo^ cloro. 
De l^ectiOj toí orpí'oí cc^ond 
están íotoí 5-on hastante 

caharáes^ 
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Sus ¡naárlgueras están Itenoj de tesoros y ¿e íucledod, 
Hueleri "ton of^joeroíort^ente n^ol que ningtín ser 
/it/^ono o oninool se otreve a acercarse a ellos". 



















ASUANG. Te lo quita 

todoitodo y todo 


Puede ser tu vecina Julia, tu maestra María, la 
dependienta de la panadería o hasta tu tía Carmen. 

Un asuaiiy vive entre los humanos y parece una persona 
normal. Pero no te fíes. Cuando cae la noche, esa vecina, esa 
dependienta. esa maestra o esa tía es capaz de convertirse 
en un nionstriio con cuerpo de mujer, lartíuísirna len^ma 
puntiaguda, dientes afilados y alas de murciélago. Es entonces 
cuando tienen una fuerza sobrehumana v sobrevuelan los 
pueblos y las ciudades en busca de sus víctimas. ¿Para qué? 
Para encontrar a una mujer que les guste, hacerla desaparecer 
y convertirse en ella para poder vivir su vida. Qué mal 
rollo, ¿no? Para nada. Por suerte, hay muchos modos 
de identificarlas v mantenerlas a rava. 

-■ j 


Pa ra d ef t/n 

mírale \os ojaf de cerca. SI tu refleja jale 
at rev'éi'j eítaj ante una de eíaí criatura^. 




/'ficha \_ 

* Hábitat: pueblos y ciudades de Filipinas 

* Tamaño: como una persona normal 

• Otras especies: asuang vampiro, asuang 
cánido 

• Alimentación: omnívora 

* Sobrenombres: Tik Tlk, Wak Wak, Sok Sok 

• Actividad principal: suplantar a las personas 


y vivir su vida 



ios asuang tienen una habilrdad 
especial para tranífaríviar^e en fortvyos 
largaí y delgada^. Par esOj pueden 
paj-ar deíapercíbidas-detrás de laí 
planta^ de baj^bu^ muy abundante? en 
el archipiélaga de la? Filipina?^ lugar 
dande habitan. 



Para irrantenerla? a rayo, 
al Igual que la? vampira?, 
solo ha? de tener 
cerca una? cuanfos aja? 
a algún abjeta ?agrada 
co*no la? crucifija? 
a el agua bendita. 


(Ah! y el ?anida 
de un látiga. No ?e 
?abe par qué, pera 
la adían. 


























eOMELENGUAS. 

No se la saques, por si acaso 


El cómelengudS es un reptil volador que vive en 
Centroaméríca, concretamente en Honduras. Se trata 
Je lina criatura voladora muy grande, que posee una cola 
lai guísíriia y poderosa con la que apresa a sus víctimas. 

¿Y a qué se dedica? Pues a buscar lenguas. Es para alucinar 
un poco, porque no es como las otras criaturas carnívoras 
que estamos acostumbrados a ver. Esta se alimenta de carne, 
SI, pero es tan exclusivo y sibarita que solo se come las 
lenguas. De ahí viene su nombre, claro. Ni muslo, ni pechuga. 
Ni lomos, ni alitas. Solo lenguas, Y solo lenguas de animales, 
preferiblemente del ganado que pasta tranquilamente en las 
praderas y los campos hondurenos. 



_ 

* Hábitat: zonas campesinas 
de Nacaome, Honduras 

* Tamaño: hasta ^ m con las alas 
extendidas 

* Otras especies: Pájaro-León, el Picudo, 
Kongamato 

* Alimentación; lenguas de animales 

* Sobrenombres: sacalenguas 
l • Actividad principal: cazar 
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Algunos campejifioy 
¿ft/e íu eñot'rne 
co\a es en reatfdúd uno 
yerpiente píjrecida ü 
] ü Qnocor\<iú y por 
eyo pc/ede parúllzoty 
úífixior con tonto 
ef icocjo o loy 
onanooley 
coptt/ro. 


Túivípoco se íot> 
not/y bien donde 
hobíto. /Al eyto 
boytonte cerca d 
lo cosfa^ se cree 
qc/e se escor\¿e en 
los ocontilodoy del 
golfo de Fonyeco 
y de lo botiío de 
Lorenzo^ en el 
océano Aflanfico. 


No l^ay ninguno exptlcocion 
conocido de por que yolo 
se come las lenguoy de yuy 
preyoy. fiay quien defiende 
que ye troto de un yer 
extroterreytre^ pero ey ton 
porecído ol pterodáctilo 
prehiytárico que ye ^o 
¿escürfa¿o esa Ideo, 
f A lo ínejor ey que quiere 
yer profeyor en uno 

■f 


acaaemra úe renguoy 
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DIABLO DE JERSEY 

Un diablillo escurridizo 


p 1 il. 


No te asustes, pero esta criatura, aparte de ser feísima, 
está directamente relacionada con el diablo. Aunque existen 
diferentes versiones depenefiendo de la lefjíón, la forma más 
habitual con la que te lo puedes encontrar es la que puedes ver en la 
ilustración: un ser bípedo parecido a un canguro, con brazos cortos 
y pequeños, cabeza de perro, cara y pezuñas de caballo, alas de 
murciélago, zarpas, cuernos y una cola en forma de tridente. 




* Hábitat: montañas y bosques 
de Norteamérica 

Tamaño: 2 m 

* Otras especies: única» pero está emparentado 
con las gárgolas 

* Alimentación: vacas» ovejas» cerdos 

* Sobrenombres: Poupesslng» Orake Kill»el diablo 

* Actividad principal: atacar al ganado 





Existen varias teorías sobre el origen del Diablo de Tersey. Por un lado, 
ya era conocido entre las tribus indígenas americanas, con lo cual hay 
que suponer que su origen se remonta a muchos siglos atrás. 

Por el otro, la leyenda más extendida cuenta que una 
mujer con doce hijos, llamada Leedsjuró que, sí tenía 
el hijo numero trece, sería el diablo. Y asi fue, ¡Eso 
pasa por hablar! Desde entonces, corría el año 
17 55, este ser maligno sobrevuela las gu anjas de 
ganado atemorizando a sus habitantes con sus 
gritos espeluznantes. 


I6ii 


Exlíten \/Qños 
¿ocoryyenfo^ 
del de Jer^ey^ 

per£?^ debida? ¿i ít/ 
¡ncreítie mpídez y a íl/í 
eoíton^brey ñOcfurr\aSf 
cos\ fie*r]pre f^le 
deíeof£>c¿ido. 


f f Diíjblo de Jeí'íey eí 
tíJn célebre en fít^doí 
L/nidífí qL/e 
eqt/jpo de hockey 
íobre híelíí de Nuesío 
Jersey lleVíí ío nornbre: 
\os famosos NeW 
iersey DevSlí* 
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DRAGON . Para todos los 
gustoSf tamaños y colores 


Existen tantas especies de dragones que serian 
necesarias varias enciclopedias para poder describirlos 
a todos con precisión. Hay dra^^ones benionos y mali^mos. 
Hay dragones asiáticos y europeos, africanos e incluso 
australianos. Hay dragones grandes, menos grandes y enanos, 
con más de una cabeza, acuáticos, con poderes mágicos, de un 
solo color, multicolores, avaros, generosos, etcétera. Se trata, sin 
duda, del animal fant-ástico preferido de muchísimas personas y 
el que reúne en una sola bestia adjetivos tales como majestuoso, 
poderoso, feroz, admirado, idolatrado, venerado o temido. 


f 


t 
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FICHA 


Hábitat: lugares apartados; 
generalmente, cuevas y montañas 
Tamaño: variable; 10 cm - 30 m 

Otras especies: según el color, según 
el hábitat o la reglón 

Alimentación; carnívoro 

Sobrenombres: serpiente voladora, dios 
del cielo, el protector... 

Actividad principal: dependiendo de la 
especie, proteger, destruir, acaparar 
riquezas, aconsejar... 
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El ¿ra<¡6n eSf ind)?cc/tiblementej 
el qt^e más \/eces 

aparece en pelícolaSj señes de 
televiíido; o videojt/egofi 
¿es¿e el de Tí^lkierij 

pasanáo por loí de fiarry Poifer, 
Ora^ünheorfj fAirlar]^ la h\sfor¡a 
internoiníjble^ de fAtd^ael En¿e 
o los de Co mo entí'enííf' a tt/ 
¿raqár\. Seqoro que fó recueráüs 
mudaos más- 
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E5CAUFEUR. ¡Parece 

un balón, pero ni se te 
ocurra chutarlo! 


No te dejes engañar por la belleza de este ser fantástico. 

El escaufeur no es la típica lucecíta conocida corno 'fuego fatuo' 

que aparece en los lagos y en los bosques. Nada que ver. Es un 

ser malvado, de color rojo y del taniafio de un balón de fútbol 

que aparece flotando delante de ti cuando paseas por algún 

camino cerca del bosqiie. Se mueve rápido, muy rápido. Avanza. 

Retrocede. Vuela un par de metros, se vuelve a acercar y se aleja 

a una velocidad que ni la vista del mejor de los superhéroes puede 

seguir. ¿Y qué quiere? Hipnotizarte con sus movimientos para 

robarte tus recuerdos, tus sentimientos v toda tu memoria. Si 

■■ 

paseas solo por un camino y te lo encuentras, huye. Corre lo más 
rápido que puedas hacia la casa más cercana; no puede sobrevivir 
en espacios cerrados. 
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* Hábitat: bosques y caminos det centro de Europa 

* Tamaño: como un balón de fútbol 

* Otras especies: no se conocen 

* Alimentación: recuerdos de humanos y prendas 
de vestir 

* Sobrenombres: bola de fuego, Schoeffer Rouge, 
Lumerelle flaudíte 

* Actividad principal: recorrer caminos rurales 
solitarios 



isa 



Lo; e^cüufeon se conft/nden 
cof\ íúfuoSj esús 

lí/cecitíJí ¿e color ozi/l, verde 
o úrnür'iWas ¿fue fbtíJn cerco 
de y bofqc^eí bun^edo; o 
cor\secuer\CiQ del r^efar)0^ 
o seoj de los ^oses que se 
e\e\iún de \os y de \os 

¿jcifírtolef e<i ¿escotvrposiCion^ 


SI te lo eríCueñfroSj ur^o hueno 
ir]ür\era de entretenerlo y gonor 
tle^vípo pora ¡^u\r es lonzorle 
olgíín objeto o olgc/no de tí/í 
prendüs’de ropo. Ut\ porícrelo^ t/n 
zopotOj oncolcetíñj L/no jorro.,, 
el escou'feur lo otroporáy no te 
volverá o perseguir hosfo que lo 
hoyo hecho OfücOf* 


fítoí peqoeñof 
ivfonítrooí íolo se 
enCL^entron en los 
conoínoj odyocente? o 
los boíqoey del centro 
de foropo. Se han 
avíítodo en Bélgico^ 
el norte de Francio^ 
flotondo y Alemorwo. 





o 


































































































0 

FENIX ■ Sana, sana, 
culito de rana, si no 
se cura hoy.» 


Pcira la gran mayoría, el ave fénix e$ el pájaro 
más sabio y bonito que existe. Parece un águila, 
pero es rnuchísinio más granJe. Sus plumas son 
doradas y de color carmesí, pero su característica 
principal, y por la que todo el mundo lo conoce, 
es su inmortalidad. Bueno, inmortal, lo que se dice 
inmortal no es, ya que cada quinientos años muere 
envuelto en una gran hola de fuego. Ahora bien, 
inmediatamente después resucita y vuelve a vivir 
quinientos años más, como si no hubiera pasado 
nada. Otra de las características de este enorme 
pníjaro es que posee una fuerza sobrenatural, que 
controla el fuego a voluntad y que sus lagrimas 
curan cualquier herida. Ojala hubiera estado allí 
el día que te caíste de la bici, ¿verdad? 




£1 ¿íve fénix e^fo 
el sítYiholo de fa ít/pemcidn 
peí'íonísfj yú que, cuúf\¿o 
in^uere, íítfñí^oe pí>rece que 
fo¿o ha acahúAo, tiene \a 
aparfuni¿a¿ ¿e s/oísjef a 
noce^y empezar de nue'^a. 


* Hábitat: montañas de Asía 

* Tamaño: hasta 12 m de envergadura {con las 
alas desplegadas) 

* Otras especies: ejemplar único 

* Alimentación: desconocida 

* Sobrenombres: Feng Huang, Ho'oo, pájaro 
de fuego, Benu, Garuda, Yel 

* Actividad principal: proteger, curar y aconsejar 


CuQri¿o se aproxima 
e\ ¿la de íl/ muerte, 
COñStf'uye un riídü cor] 
espec'iasy hierbo^ 
aromafícaSj pone L/n 
hue'^o y a\ tercer ¿ía 
ar¿e. De ese hue'^o y de 
esas cenaos surqira el 
r]ue^o fén^^ 




















GÁRGOLA. El Gran 

Hermano siempre vigilante 


“r 


f* 





Como seguramente ya sabes, en la Edad Media no existía 
la electricidad. Ya les hubiera gustado a ios nobles caballeros 
tener conexiones wifi, o a los campesinos tener patinetes 
eléctricos, o a ios reyes poseer un par de Jrones para controlar 
sus tierras. Y, claro, tampoco existían las cámaras Je vigilancia 
ni los guardias de seguridad. ¿Y qué hicieron? Crear las gárgolas 
y colocarlas en io alto de los edificios importantes para que 
controlaran ai personal y protegieran lo que había dentro. 
Cuanto más feas, mejor. Cuanto más terroríficas, 
mejor. Cuanto más deformes, caricaturescas 
y horribies, muchísimo mejor. ¿Quién se atreve 
a profanar una catedral si hay una (o muchas) 
de esas criaturas vigilándote? Y más por la 
noche, que es cuando cobran vida... 


hoy tipíJj ¿e cor^o 

coty)h¡T\üc¡ones íe tí poe¿Qr) ocorrlf'. 
Exlsfeti {¡gt/ras hc/noííníífj i\gufos mitíjd 
S'e#' y ív}\fú¿ 

iapifá^ffcosj bichoí rYyezcla ¿e 

¿\Sfir\fos y trasto ¿erYyor\}OS 

¿e todíií lí)f formíJí imoginoblíS'. 


Aporentíívíeotej sor\ $o\o Vigoras extraño^ 
qoí tííníri cc>*no {ur\C\6r\ expt/líí>r el agoQ de 
Ift/Vio ¿foe íe ací/tv:í/\o en los fe]o¿o$. NoAa 
trtás lejof de \ú reú\\¿ü¿. Sí coníígoeí ¿Jcerciaí'te 
\o ít/fíciente áuranfe \/ariOs ¿iOs s^goi¿oSj 
oísen/orás qc/e \os ojos, o Iqí olíífj o eja 
dÍ£jbd(ící3 de oy^r^ í\o es Iíí wsrr^a qt/e lo de i^oy. 
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V. 


‘ Hábitat; fachadas de edificios, 
sobre todo iglesias y catedrales 
‘ Tamaño; variable 
* Otras especies; infinitas 
‘ Alimentación: agua de lluvia 

‘ Sobrenombres: garganta de agua, 
GargouíUe 

‘ Actividad principal: vigilar y proteger 
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Volviendí? á Iú preguntcJ ¿jt/e ¿Jnteí 
Jiú ^uedúdo íin reípíJode^'i pniviero 

fue el ^ñfc> íYi¡fo\¿^\cc>. De tnecl^Of 
el grifo de ogt/o fe ¿eriOmma a;¡ 
porque cuoryAo fe ¡nVentoron lof 
corderías foím ponerle lo figuro 
de efte onimol ericln^o ¿e lo piezo 
por donde folio el oguo* A portir 
de entoncef fe coooenzd o Kornor 
grifo- -, y /lOfto nueftrof díof* 


lof gorrof y lof /luefof de 
lof grifof fon ton fuertef 
y refiftentef que en lo 
Antigüedod fe utilizobon 
cofYyo copas de vino y toírtbien 
coiryo n^oterío prrryio poro lo 
fabncocfori de orcof 
y flec^of. 


CRIFO. ¿Qué fue anteSi 

el huevo o la gallina? 


O lo que es lo mismo: ¿qué fue antes, el grifo monstruo 
o el grifo por donde sale agua? La respuesta, tanto la 
del huevo como la del grifo, la encontrareis un poco rnls 
abajo. Antes debes saber que esta bestia reúne para muchos 
lo mcjorcíto del mundo animal Por un íado, domina el 
cielo gracias a su medio cuerpo de Iguiía. Por otro, posee las 
cualidades del rey de los animales terrestres, o sea, del rey león. 
No, el que canta en la peli no, el de verdad. De esta combinación 
entre águila y león surge el grifo, una bestia de gran fuerza, 
astucia y agilidad a la que le gusta almacenar oro en sus nidos 
y que puede usarse como cabalgadura. Pero, ¡ojo!, un grifo solo 
puede tener un jinete. Eso sí, le sernl fiel hasta el fin de sus días. 


* Hábitat: montañas rocosas 
' Tamaño: 3 m de altura 

* Otras especies: asiática y europea 

‘ Alimentación: carnívoro, especialmente 
caballos 

‘ Sobrenombres: Palomaespines, Arce, Wyen, 
Keythong 

‘ Actividad principal: luchar, transportar 
y aconsejar 


Refpecto o \a preguotíí del huevas o \a 
gíilIrníJ; \a nyayoría ¿e líJf feoríaf íj poyon 
lí> verfián deque primero f ue el huevoj 
no lo gollino. InVeftígo y veráf* 
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Existen lugares recónditos en nuestro planeta 
que la humanidad todavía no conoce... O en los 

que no ha tenido el suficiente valor para adentrarse. 

Es precisamente en esos rincones escondidos y sumamente 
peli^íiosos donde mora el temible kon^íamato, una especie 
de reptil volador con un pico largo de enormes y afilados 
dientes. Según las detalladas descripciones de los habitantes 
de Zambia, Zimbabue, el Congo y hasta de Camerún, el 
kongamato es sin duda un descendiente de los pterod-íctilos 
voladores de finales del periodo Jui iísico, hace unos sesenta 
millones de años. A diferencia de otros reptiles, que son 
básicamente nocturnos, esta gran ave con alas de murciélago 
y poderosas garras es diurna. Aunque intenta esquivar en la 
rríedida de lo posible a los humanos, si esta muy hambriento 
se abalanza sobre las redes de los pescadores para robarles las 
capturas. Por eso, el kongamato es conocido también con el 
sobrenombre de rompebarcos. De hecho, tiene tanta fuerza 
que ya se ha cargado unos cuantos. 


KONGAMATO. 

El ta''ta*'ta*'ta~ta~ 
ta'taranieto de 
los pterodáctilos 


Si V¿ií de por oáeiyya^ 

de leopcardí^íj o jlraia^ poAría 

aparecer t/n kori^úmafo. Ui^a pifta: \c> 
úhitYio que se oye antes de so í>toque 
eíT un grcJn eítí'uendíí de ¿jIcíí y un 
^rlto pareci¿o ííI de veinte cocoáñíos 

enia¿a¿os. 
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¿Que coiyio soenan 
veinte coco¿r¡\os 
en^a¿a¿os? No 
fe preocupeSf se 


Debido a lo que 
peso, necesita comer 
muckiO. Un ma cko 
adulto es capaz de 
zamparse boíta 
cincuenta kiloy de 
pencado. La que ca^vieí 
tú en cuatro a cinco 
años, vaya.., 


trata de un íonido 
inconfundible. 
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• Hábitat; cuevas y montañas de AlKca 

■ Tamaño: máximo 5 m de envergadura (con 
ias alas abiertas) 

■ Otras especies: Pterodactylus antiquus, 
Pterodactylus kocKi 

‘ Alimentación: peces y animales pequeños 

■ Sobrenombres: Sasabonsam, Olitu, lagarto 
volador, rompebarcos 

‘ Actividad principal: cazar y dormir 














MANTICORA. Como 

ei rey de ia selva, pero 
solo un poquito 


A diferencid de otros seres mitológicos que provienen 
de Id cultura griega, la manticora tiene su origen eti 
Id cultura persa; o sea, en los actuales territorios de rrín, 
Afganistnín y Pakistán. Estas bestias tienen cuerpo de león, alas 
de murciélago, cola de escorpión y rostro humano, Al igual que 
las arpías, las mantícoras son tirando a malas y envidiosas. 

Es más, se llevan tan bien que en ocasiones se juntan para 
atacar o para hacer lo que suelen hacer los bichos malos 
y envidiosos. Otra de sus características es que pueden 
lanzar dardos venenosos con su poderosa co 
de escorpión, ¡Y, ojo, que tienen una puntería 
increíble! En cualquier pub inglés serían las 
campeonas jugando a los dardos. 


las *riOr)fícorQs ícrelen 
VJVíf en áreas {gaseosas y 
pi/eden 

trtocl^íst^o tiempo c/Aíi zana 
¿e cincuenta kllán^efros fin 
nrnjcrníJ ¿\{\cir\fo¿. 



Corno líjf arpías^ estos írí¿?nítft/í?í 
fatY)\>ién acostuiv}\?ran a guorAar 
lííf pertenenciQí y tesoros ¿e \os 
ttutyyanos en SUS ^uarlAas- 


5t/elen tener un cactiorrOj 
que no pueáe \/o\ar tiosfa 
que es a¿u\to. Atgt/n£Jí 
personas l^an jntentíííJí? 
¿o rnestlcarlaSf pero lleg^ 
t^n rnoivyenfo en que ya 
no oheáecenj y a¿l6s rnuy 
bt/entíí* díytilizíJrlor corno 
ryiOntura7 I/vipí^s'íble. 
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/'Hábitat: bosques de Irán, Afganistán 
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Mu Pakistán 

'A Tamaño: hasta 5 m 


• Otras especies: quimeras 


1 

V 


' Alimentación; carnívoro 

* Sobrenombres; devorador de personas, 
murcieleón 

* Actividad principal: comer, volar y jugar 
a (os dardos 




















PAJARO PEL TRUENO. 

¡Rayos y centellas, se avecina 
una tormenta! 


Este pájaro gigante no eS ni tan feo, ni tan malvadOi 
al contrario. Pertenece tamhién a las culturas indígenas 
americanas y seguro que lo has visto más de una vez 
presidiendo sus tótems de madera, porque lo adoran, lo 
veneran y prefieren tenerlo nrís como amigo que corno 
enemigo. ¿Por qué? Poi que el pájaro deí trueno es capaz de 
crear nubes y tormentas con soio mover las alas y lanzar 
relámpagos a través de sus ojos. ¡Ideal para épocas de sequía! 
En algunas regiones americanas, se dice que el pájaro del 
trueno tiene el poder de convertirse en humano, pero 
que, si se pasa mucho tiempo haciendo cosas de personas, 
olvida por completo el pájaro que era y ya no se puede 
volver a transformar. Te gustaría tener este poder, 

¿verdad? Ahora soy un gigantesco pájaro mágico, ahora 
un humano. Ahora puedo volar, ahora prefiero leer un 
libro de monstruos. 


A\ pojaro del froer\ü le 
ser odorüAo por \os 
¡M/fyyonos y eítá encontíído 
de C)yo¿Cír\os ^Íeetr^ií se 
rY}üñfer\i^or\ c/nídoí y íin 
peletaj. CoíJndo eyto ño 
ocurre^ prosjocQ \iv¡porfardes 
caiÁsfro-^es noti/raleí 

y ahar\¿or\a \ú re^¡6r¡. 


Líj úpaneriCia de \os pájaros del 
t/'uení? \/aríú segur) \a regi¿r\ en 
la ¿ft/e s/is/en* <gue habítíin 
en líJí Waruras acosfu^ribrar) a 
tener uf\ eípectacL/lar plunroje 
verde, los de las jrn:^nt£Jñ<ayj 
t/n \>or[¡fo color ¿ora¿o. 



é 
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,r^Hábítat: llanuras y montañas de Norteamérica 
! • Tamaño: hasta 10 m 

i 

; • Otras especies: pájaro del trueno de las 
I llanuras, pájaro del trueno de las montañas 
y pájaro del trueno migratorio 

* Alimentación; carnívoro (aves más pequeñas 
y animales] 

* Sobrenombres: Thunderbird, Lakota, Waktunya, 
Kiya 

* Actividad principal: crear tormentas y 
convertirse temporalmente en humanos 




Sin QíjQáf 61 ty)QS 

efpectac^Jar ej el que 
pertenece a la eípecie 
rn'iqfafoña, con íoí bonitaí 
y brillantej plunaj azules- 


iTt Q; 


























PEGASO. Divino porque 

es lo más» y divino por 
ayudar a los dioses 


Junto con el unicornio, Pegaso es uno de los caballos 
mitológicos más elegantes, famosos y bonitos que 
existen. Este falmloso ser alaJo, que cuando vuela mueve las 
patas como si estuviera trotando, fue el primer caballo que llegó 
a vivir entre los dioses de la antigua Grecia. Por su elegancia, 
por su fuerza y, sobre todo, por su lealtad, fue adoptado por el 
padre de todos los dioses, el gran Zeus. Lo has visto mil veces en 
series o películas, ¿verdad? Pero, cuidado, poique no todos los 
caballos alados son Peg»aso. Este increíble caballo puede cambiar 
de color, pero es siempre monocromo; es decir, de un solo colon 
blanco o negro. Cualquiera que no sea así, no es Pegaso. 
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‘ Hábitat: monte Olimpo 
‘ Tamaño: el doble de un caballo normal 
‘ Otras especies: blanca y negra 
‘ Alimentación: herbívoro 
‘ Sobrenombres: caballo alado, Pihassassi, 
Pegasos 

‘ Actividad principal: transportar jinetes 
y crear manantiales 





liíí' 

172 




Solo íe cof]Oce o on jinete ¿^c^e l^ayo {¡¿o 
cú^üz de rnonfar a Pegcsjo^ Beíeroft^nte; 
¿¡t/e lo ofl\¡zOf entre otras cosoSf pííra 
aca\>ar con on monsfi^oo WatnaAo 

y vencer a las p^jderos'oí omozonos^ 




lo irritagen de eíte 
fob ir\oso e¿foino alaáo 
Ua íidí? {jfillzoÁa 
rr\{jc^as^eces en la 
hlsfoñü coino s^>yyho\o 
de ioerza^ o jrlldíjd y 
potencio* Doronte lo 
Segtzndo Ouetra /^undiol 


íegiín lo ¡nifolot^ía griego^ eíte J^íjgnífjco 
Cü laWo nüCío de lo íongre de fAe¿oSi^ 
coúf\¿o ft/e decopitodo por Perneo. 
Pegojo poyee t/no tiobitidúd boytonte 
pectzlíor: allí donde golpeo 
el soe\o con sos cascos sor^e un 
■freyco rvionontiol de oguo. 



repreyentobo a loy 
tropas de porocoidiytoy 
del Rerno (/nido. 


173 














PIASA. iQue no se 

mire al espejoi que 
se muere del disgusto! 
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* Hábitat: cuevas de Illinois (EE.UUJ 

* Tamaño: hasta 15 m 

* Otras espacios: Quetzalcóatl, fénix y pájaro 
del trueno 

* Alimentación: carne humana 
‘ Sobrenombres; Yetso, pájaro de fuego, 

Ahmiiceiimhat 



Muy pocas personas han visto un piaSa en vivo y 

en directo. ¿Te suenan las trilms indí^renas americanas 
como los apaches, los siux o los chei oquis? Pues en la 
zona Je Illinois, cerca del gran río Misisipí, todavía vive 
la tribu de los illinwek. Si sabes inglés, que seguro que sí, 
y les preguntas por el píasa, te contaran, temerosos, un 
par de cosíllas que estremecen solo de pensarlas. Te dirán 
que mide unos quince metros, que se come a los que han 
cometido algún pecado, que tiene cuerpo de dragón, dos 
cuernos y cara de humano. Pero no una cara guapa y 
agradable tipo modelo de anuncio de revista, sino una 
especie de caricatura, como un emoticono de esos que 
están taíi de moda, pero en feo. 


íe dice qt/e el ^o\o í¿ííe o cozor uño vez ú\ op^o. 
fícondete íS /iíjí olgdn pecíídí>y estáí de 

fur\s*r^o yor \a zona. Estos beítiííf fe pajan fo¿o eje ¿ta 
recofectííindo coivilAa paro que leí ¿ore ¿íos^ 

Este or\iiv}ú \a\aAo exifte deíde tíenop£?í ¡Aírienoonateí- 
hosfo ^ace rY}oy poco tÍenop£?^ en oriOs cueros de Illinorí 
fo¿a\/ío po¿iar\ Veríe los petroglífí?? (dibt/joíy írir»b£?loí 
hecl^os en los p¿Jfedeí} de op pi£)íí> peí'íSgtjiendí? 

o /iL/míJnoí- 
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Er\ \ü cio¿o¿ de Alton^ en el copi¿a¿o 
de tAaá'isopj íe puede viíítoí^ un 
parque creoAo en i^opor a este 
teí'nble rnopsfruo. 










































QILIN . ¿Es un caballo? 

¿Un ciervo? ¿Un dragón? 

Si( sí y sí. íEs todo eso a la vez! 





Este ser fabuloso vive en Asia. Los primeros escritos lo sitúan 
en China hace mas de 2500 años, pero también es muy popular en 
las culturas japonesa y coreana. La descripción de los qilin 
varía según la época, pero la versión más alucinante que ha 
sobrevivido hasta nuestros días y que campa a sus anchas 
por las montañas y las llanuras de China es la que lo 
describe como una enorme criatura con cabeza 
de dragón, crin de caballo, cornamenta de 
ciervo, el cuerpo cubierto de escamas, 
pezuñas de buey y cola de león. Y no 
acaban aquí sus alucinantes atributos 
y característicasi a menudo a los 
qilin se los ve envueltos en llamas 
níulticolores y su voz se asemeja 
a un tintineo de campanillas. 

Estate miiv muy atento, 

T ^ 

porque si algún 
día te cruzas con 
uno, te dará suerte 
y te proporcionará 
protección, éxito 
y prosperidad. 


* Hábitat: montañas 
y llanuras de China 

* Tamaño: tres veces el de un caballo normal 

* Otras especies: china, coreana y japonesa 

* Alimentación: hierba ^ flores 

* Sobrenombres: quilín, pinyín. girin. kirín. chVLin 

* Actividad principal: proteger de la Injusticia 


íííA iúrrfO^O^ pOr SU ÚrrfdVÁiÁoÁ COr\ líJÍ 
pem son muy iteras y 
cuQri¿o se comete olgt/níJ rnjt/ítiC)í> o <ru 
ú\re¿e¿otj trasto el perito de qoe je cuentíJ 
¿Jt/e en algunos cosos han ant^ulloAo con 
úlientíJ de fuego y sus podereí múgtcos 
o £fc/)eney híJn perpetrado algonía úfroctáoA 


ios no comen carne y son 
extremadamente cuidadosos con el 
plúneta. No pisan \a hierba para no 
dañarla y se desplazan por encima 
de lay nt/bey o del agua. 
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QUETZAICOATI. 

o serpiente emplumada, que 
es más fácil de pronunciar 


Este ser de nombre tan complicado pertenece a la 
cultura mesoamericana; es decir, a las culturas de los 
territorios centroarríerlcanos que existían mucho antes de que 
Cristóbal Colón llegara a ese continente. 

Quetzal, en el idioma de los aztecas, significa ‘pluma\ y Cóatl, 
significa ‘serpiente*. Así que ya tenemos a uno de los seres más 
poderosos y bondadosos que te puedes encontrar. Fue esta 
serpiente emplumada quien enseñó a los humanos los secretos 
de la agricultura, la metalurgia y la astronomía, así como 
los misterios del agua. No está mal, ¿verdad? Pero, ojo, no 
te confíes demasiado. Si ve que no te esfuerzas en lograr los 
objetivos que te habías propuesto, esta benevolente criatura 
puede convertirse en tu peor pesadilla. Así que ya sabes: no 
dejes para mañana lo que puedas hacer hoy. 
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Hábitat: montañas de Centroamérica 
Tamaño: 20 m de largo 
Otras especies: maya, azteca, olmeca, inca 
Alimentación: desconocida 

Sobrenombres: serpiente emplumada, 
Kukulkán, Gucumatz, Mukúdeh-chan 

Actividad principal: ayudar a los humanos 


Qoetzíilcüíítl repre^er)fQ 
a fúí fre^ gmndeí 
fuet'Zú^ qtpe i^ún¿úr\ en 
el t/niverfo: Iíj iuerza 
del cieloj Ií:^ fueriú de 
líí tierríj y la fuerza 
que tíídíJí lof perí£?ní3í 
lleVíJmííí dentro?. 




Cc/eotíJ \q leyendíS que ur\a r\ocl^e de lonís lleñí> 
Quefza\c6af\ se enc£?ntrd con un conecto que le 
oíreóé ío Vida no ¿e y que, 

agradecido y fin cotnérselof la ferpiente e>r]plc/oo£>dí> 
suhlo I^Qsta ¡aluna y ¿Ihujó aWUa filcpetci def i^enerosa 
conejlfo. ¿lo híjf vSfto íjfgt/níJ Vez? 



íe tierien n£?tic:r£JS' de Quefzacoafl defde ^ace 
tyyás de dos *ToIi trefcientof arlcjf^ y ha recibrdü 
diverfof nonobref en diferentef cultoras. Entre 
los fvyayas era conocido coivio Ki/kc/lkánj y entre 
qi/ichéí de 6t/cateírn3l¿i^ cotno Oucunnatz. 






















AHUIZOTL. 

Nunca te -Píes de un 
bicharraeo con cinco manos 


Este terrorifico monstruo del aguci tiene dos monos en 
los potos delonteros, dos en los troseros y uno mós ol 
(inol de su lorgo colo. Como se ve en la ilustración, tiene la 
apariencia de un simio, pero vive como un anfibio en el fondo 
de los ríos y de los manantiales, en el noroeste de México. 

¿Y qué hace? Pues tiene la mala costumbre de capturar a 
la gente que se acerca a la orilla y arrastrarla hacia el 
fondo. ¿Y ya está? No. Le encanta alimentarse de cosas 
crujientes como uñas y huesos, y su postre favorito son 
los ojos. ¡Es un auténtico sibarita! 


O 

o 


Q 




De todas maneras, no hay que preocuparse demasiado. Desde 
que se secó el lago de Texcoco, que es donde vivía, no se le ha 
vuelto a ver el pelo. Por si acaso, aquí va un consejo. Si alguna 
vez paseas cerca de un río o manantial mexicano, lleva contigo 
algún pececillo o algún alimento que cruja al comerlo. Si se 
lo entregas, se entretendrá un buen rato con el ciec-crec de la 
comida y podrás escapar con facilidad. 

At/nqt/e púrezcú yn 
cl^itvipancéf ío piel ej 
brillante y íCí pela c^rfí^lmo 
e ¡>r]pernoeable cotrto el de laí 

Cuando tiene mocita mucPyQ nc/triaí o la? focas. Cuando 
hanobrej no canta cotyyo las” quiere, tiene la capacidad de 
jírenaf para atraer a sos canvertir esos pequeños pelaj 
\/icfffvyúSj Sino que Iirrita poderosas púas. 

el llanta de un bebé. 

Y clara^ ¿¿julén no intentaría 
rescatar a un bebé que 
parece abandanada? 


O 




182 


FICHA 


* Hábitat; cavernas submarinas 
‘ Tamaño: 1,5 m 

* Otras especies: única 

* Alimentación: cosas que crujan 

* Sobrenombres: espina del río, perro de aguas 
‘ Actividad principal: capturar humanos 




Cuan do el Abt/ízatl 
se enfadoj es capaz 
de nadar muy 
rápida y formar 
remolinos qae 
expolian a \os pecei 
ya laí rana j f oera 
del agoa* 


4 

































Tiene el toí'ío cubfetta de pel¿? ñegrí?^ 
pero tíJívjbiéñ de re^fo^ de plíJntoíy raíces 
del lagc? o del pontííno dí^nde vive- De 

esf^ rnar^era des’íJpe^'cibidí? y pt/ede 
esperar, cí? nopletíJmente inmávil^ a ¿fue íu 
preso se acerque totísimente coñf \a¿a. 


Ld pdlabrd bunyip, en la lengud de los dbortgenes 
de Austrdiid, significd Metnonfo* o ‘espíritu mdlo*. 

O sea, que mejor no encontrárselo. No solo porque le encanta 
comer carne humana, a poder ser de niños y niñas tiernos 
y jugosos, sino porque el pobre rn-ís feo no puede ser. Esta 
horrible criatura ha sido vista únicamente en ciénagas, 
pantanos, ríos y hasta en pozos Je agua de Australia. 

¿Que cómo es? Seguro que, si alguna vez te topas con él, 
lo identificareis al instante: cabeza y cola Je cocodrilo, 
colmillos de morsa, cuernos largos, pelo negro y hocico de 
pato, aunque en ocasiones se han visto especímenes con el 
hocico de un perro o incluso de cocodrilo. Sus patas traseras 
son fuertes y robustas y gracias a ellas puede caminar 
erguido, y sus brazos son larguísimos (casi tocan el suelo) 
y terminan en garras. 


18li 


* Hábitat: pantanos australianos 

• Tamaño: hasta 4 m de alio 

* Otras especies: dllprotodon 

* Alimentación: carnívoro, a poder ser, 
humanos jovencitos 

• Sobrenombres: : Klanpraty 

• Actividad principal: comer 


C¡er¡fíficos de foáo el mundí? 
üi¡r*nar[ que el Bt/nyíp es" t/n 
deícendiente directo del 
diprotodc^Ai C'A gígúnteíCí? 
rvyarsupia] Aerbívorí? píírfente 
del koala, pero ton gí'onde 
co*no or] InipopofayyiOj qtFe 
se extinguid Aoce mój de 
cuarer\fa mi! oñoí- 


BUNYIP. 

No todo en Australia son 
graciosos koalas 








DAVY JONES... 

Y su barco fantasma 
El Holandés Errante 




Lo oporiencio de esto crioturo morítimo no está muy 
cloro. Unos lo describen corno un pirata fantasma con la cara 
y las extremidades de un calamar. Otros, como un bicho con 
tres hileras de dientes, ojos enormes, cuernos y rabo. Y es que 
son muchos los libros, las películas y los relatos Je marineros que 
lo describen, pero no acaban de ponerse de acueixlo. Lo que esta 
claro es que, tanto en La isla del tesoro 
como en Moby Dick, Piratas del Caribe 
o Peregrine Pickle, este ser vaga por los 
siete mares durante toda la eternidad 
en busca Je barcos a los que hundir. 

Ya sea porque no tiene corazón, 
poique se enfrentó a los dioses del 
mar o por sus múltiples pecados, 
más vale que nunca te topes con este 
cruel fantasma cuando navegues por 
el mar. Si das con él, te obligará a 
unirte a su tripulación inmortal 
por los siglos de los siglos. 


Ur\ct ¿e \eyeñ¿ús CL/entíi en sos 

se encar^ahú ¿e 
recocer los cuerpos ¿e ly^añneros 
que hcíbííiA r[Oi/ira^á¿Oj y qt/e co¿o ¿tez 
años poAía bojúr ú para encontrarse 
con íLr ürnoAúj \ü ¿fosú Cíjljpíc?. En una ¿e estas 
esperaAas dfoSj eWa no íe presento y el pirata 
decidlo ^engarse^ sacarse el corazón y dedicoríe 
a practicar el dt/ronte to¿a \a eternidad. 
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* Hábitat: bajo la superficie de (os océanos 

* Tamaño: como una persona 
‘ Otras especies: única 

* Alimentación: ninguna 

" Sobrenombres: El holandés, 

Vanderdecken, Van Sraaten 

* Actividad principal: destruir y hundir 
barcos 



/ligijnoí tntoryyiaciones expitcan 
que el horco no se 

Watvyüha reísl^ente E\ i]o\ün¿és 
Errante, sino que este non^hre 
f^úcía referencia íjI capitán del 
horco, que era de origen l^o\an¿és^ 
y a\ Precio de que n^ivegíibíJ 
eternas aviente y íin tregt/cí por 
toóos los n^ares- 


Se cree que este pírcatí» 
fantasrryü frene 
el p¿>der de In'^ocar 
a kraken, el temible 
y gigante rr)Onstruo 
de \as prof Cfndidíideí* 













HIDRA DE LERNA. 

El 2x1 más peligroso 
del supermercado 



No, no es que este monstruo esté de oferta y te regalen 
dos si compras uno. Lo que pasa es que, a esta bestia acuática, 
si le cortas una cabeza, ie salen otras Jos nuevecitas. ¡Vaya 



‘ Hábitat: lago de Lerna 

* Tamaño: hasta 15 m 

* Otras especies: Lerna, Pirohidra, 
Criohtdra 

* Alimentación: carnívoro 

* Sobrenombres: j no se conocen 

‘ Actividad principal: comer todo lo que 
encuentran 




faena! Y más tenienJo en cuenta que pueJen tener desde cinco 
¡hasta diez niil cabezas! ¿Te lo imaginas? ¡Como para piiíar 
dolor de cabeza! La Hidra de Lerna se llama así porque vive en 
el lago de Lerna, una ciudad de la antigua Grecia, y básicamente 
es una serpiente poiicéfaia que se dedica a atacar no solo a los 
humanos, sino también al ganado y las cosechas con sus ojos 
ambarinos y sus afilados dientes. La Hidra de Lerna, como el 
resto Je las hidras, es solitaria y no se junta con nadie. Puede 
medir hasta quince metros, es de color gris con el vientre 
blanquecino y no es muy inteligente que digamos. 


Laj freí especies <ie sor]: \a fÍí¿tr(a ¿e a 

\ú qt/Sj cotYio ^errios le yíjten ¿os Cúíezas por ca¿ü r^oe 

preríle y qcfe tiene como moximo drez Cíjbezí>f; \ú Pjmhrdro^ de 
color rojoj que lorizo foego y tiene ocl^o coheios^ y Iíj Crlol^lára 
pórpurOj que lanzo frío por loy hocos y congela o sos erieml^os 
(eíta último es ideal para con fervor a trirrentoy). 
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Es iívipofible entrenar 
o ¿omesflcor o este 
monstruo. tAuct^os lo han 
intentado^ y loy qoe han 
perdido lo cabezo no 
han yido precifOínente 
lay hidray. 
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HIPOCAMPO. 

El salvavidas de los océanos 


El hipocampo es una mezcla de caballo y de pez: tiene la 
cabeza, el torso y las patas delanteras de un caballo, y una gran 
cola de pez en la parte trasera. Es un monstruo precioso, rápido 
y muy inteligente. No en vano es utilizado y domesticado 
por los humanoides que habitan las profundidades de mares 
V océanos como las sirenas, los elfos de mar o los tritones. Si 
algún día, por lo que pueda pasar, te encuentras perdido en alta 
mar y no sabes o no puedes volver, no tienes nada que temer 
si te tropiezas con un hipocampo cara a cara. Te ofrecerá su 
grupa amablemente y te llevará sano y salv o hasta la orilla 
y, a lo mejor, un poco nrís allá, ya que pueden respirar aire y 
moverse por la tierra sin problemas. Eso sí, no pueden estar 
mucho tiempo lejos del agua, ya que es indispensable que su piel 
permanezca siempre húmeda. 


A lof Císbíjilítoí ¿e mot' 

tornbíén fe lof Watno 
por ít/ extmñíí -fortriá y por Si/S 

De hec/n?^ jt/ r\Oiy]hre 
en lotíñ fjgnlfjCíJ ISterolíente 
^CQ hallo de iviür^ (y procede del 
gñe<^Oj l^yppo ^cohollo] y kampe^ 
^de tyyO\/imief\fo ffnL;^?í£?0- 


Una zonü moy ¡¡riporfarife del 
CQrehro ¡^u^nor\o fatyyhiér) fe 
Ití5j^¿i WipocornpOj porí^i/e so 

ioriv]ú es jnt/y púreci¿o a Id 
del fdnodfo cdbdiirtd de r^or. 




Pue¿er\ vivir en q^oos 
dc/lcef o soladas y 
so ol\*Yier\foó6f\ es 
eftrictdooente ^erhís/oro; 
bdffCdn^ente^ pidntdf 
fvidrfndf y dígdf. 
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dCdftt/^brdn d tener j 
fados los tdndlidddef del Verde 
y del azvl, lo coaí eí muy necesario 
íi úuieren pajac ¿esa^erc'i\>'i¿os. 


FICHA 


' Hábitat: mares y océanos de todo el mundo 
‘ Tamaño; hasta 5 m 

‘ Otras especies; Leomapoi, Taurocampoi, 
Pardalokampoi 

‘ Alimentación: plantas marinas y algas 

‘ Sobrenombres: caballo monstruoso, caballo 
de mar 

‘ Actividad principal: transportar y ayudar 




a náufragos 





.. 'f 


■ ■ I * 5 ^ 
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KRAKEN. El octópodo 

de las profundidades 



FICHA 

Hábitat: profundidades marinas 

Tamaño: hasta 25 m 

Otras especies: octópodos gigantes 

Alimentación: grandes cantidades de peces, 
delfines \j cachalotes 

Sobrenombres: la bestia, la criatura del mar, 
Octomonster 

Actividad principaí: comer y perseguir 
barcos y submarinos 


¿Te gustan los calamares a la romana? ¿Y a la andahiza? 

¿Y rellenos? Pues mala suerte, porque ni con la sartén mas grande 
del mundo podrías cocinar al monstruoso kraken, que ¡puede medir 
mas de veinticinco metros y pesar hasta una tonelada! A lo largo 
de la historia, son muchos los calamares gigantes que se han visto 
emergiendo de las profundidades marinas o que han sido capturados 
entre las redes de los pescadores, sobre todo en aguas 
de países escandinavos, pero ninguno era tan enorme corno este. 

Su nombre científico es Architeuthis y posee ocho larguísimos 
tentáculos. Cuando captura a sus presas, ya no las suelta, Nadie ni 
nada puede escapar de él. Ni el pegamento instantníneo más potente 
del mundo puede competir con sus poderosas ventosas. 


Ur[0 de \os kmken rnás es el 

qoe deíccibió }u\io Vef'ne en íl/ 
Veinte mil lego¿íí de viííje íL/bm¿í#'ÍnOj 
¿oriAe urio de eítof cü\atYtares 
gígíjntef cas”! acísbú cor] el 

A/íJcrtilí/f del ccjpjtdn A/em£?. 


tiay otros seres que también 
s^S rentosos yara capturar 
o ít/í pf'es'íJí o faro ¿idheríí-je 
Q íuperficíeí vei'ticaleíj como 
el las fíín^uijuelíJí 
o üfgt/nííí rariús. 


ooca es poreciúü 
ü\ pjco de un \oro^ y 
es tí>n ¿ora y fí/erfe 
que puede trlforar 
cualúo'ier cosa. 

















LEVIATAN. iL<i mascota 
de un dios, como mínimo! 


Este es uno de los monstruos mas temidos de lu historici 
de Id humanidad. Es la mascota Je los dioses, una criatura del 
demonio. El Icvíatín es una bestia gif^antesca que mora en el 
fondo de los océanos y que reina sin piedad, sin escrúpulos y 
sin compasión en los mares. ¿Cómo se te ha quedado el cuerpo? 
Pues a todas las culturas siempre les ha molado un montón el 
famoso leviatnín. Tanto, que en todas las descripciones que se 
conocen su aspecto es bastante parecido: una ^^ran serpiente que 
puede medir mas de cuarenta metros, con escamas azul turquesa 
como las Je los dragones, ojos incandescentes, aliento corrosivo 
y, a veces, con dos o iíIhÍs cabezas. De momento, puedes estar 
tranquilo si te gusta practicar el esnórquel o el submarinismo. 
Este espantoso monstruo descansa a más Je doce mil rfietros 
de profundidad. De momento». 
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FICHA 

* Hábitat: fosa marina 
Challenger o de las Marianas 

* Tamaño: más de *t0 m de largo 

* Otras especies: (evíatán de río 
y leviatán de mar 

* Alimentación; lo que pilla 

* Sobrenombres: Taninlm, Lotán, Rahab 

* Actividad principal: comer y destrozar, 
comer u destrozar 
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nfortt/fiadooiente !o\o íe conoce la 
cxiftencia de do; ejeinplareí tnacho^ 
con lo coa] no ;e oa a poder reprodocii'. 
SI lo hicierOj eífo; increí^leí ynonífroo; 
dorryinorían la TI erro en jnenoí úoe canta 
on gallo, ÍJ qt/e e( ^aWo íobí'evivir. 


fl levjístán e? tao fangoso y feivy\¿c 
por foAos, <^oe ít/ noiribre hcj ser\/\¿o 
paro referirle ^er\ér¡ca*neñfe a i/r\ü 
gríjn beítií) pe tí) no bien 

lyQ inS’pJÍ'0£l£> fífi/los ¿€ lib^£?í y 
peliCulo^j y dio nomb^'eo on 

sop€r[}úrco oponen qt/e 

exjytío de verdod y que fue célebí^e 
po#' su podei^ de des’t^'uccídn. 



i y c^- 

-Ti 7 
















MEDUSA. iTe quedarás de 

piedra con este monstruo! 


Estrictamente hablando, Medusa no es un monstruo 
acuático^ pero está tan asociaJa al mar que no resulta 
extraño encontrarla en este apartado. AJeni.ís, es hija de 
Forcis, un hombre Je mar, y de Ceto, una horrible criatura 
que habita en los océanos. Lo que hay que tener muy muy 
claro cuando Medusa está frente a ti, son dos cosasi la primera 
es que la reconocerás enseguida porque tiene colmillos Je 
jabalí. Jos inmensas alas, manos de bronce y serpientes en 
vez de cabellos; la segunda es que nunca nunca debes mirarla 
directamente a los ojos si no quieres convertirte al instante 
en una estatua Je piedra. 



FICHA 


Hábitat: tierra de los muertos 
Tamaño: como un humano 
Otras especies: gorgonas y greas 
Alimentación: omnívoro 
Sobrenombres: Górgona, Snakehead 
Actividad principal: proteger lugares 


Solo íe cor)Oce urya iy]ür\era ¿e cor^segotr vencer 
a fAe¿oso: coíocor c/n e^yejo delíínte ¿e 
o]o^ de rr)0¿o ¿[1^0 eltíJ \ú se convierta 
en piedm. íií/eriOj ^omhte flajnado Petseo 
decidió que era irrejor cortarle la cabeza^ pero 
eso ya esotra Wisforla. 
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las nyeáo^o^ de ^^lor^ esos que 
no debeí focat' nonca coando 
estés en la ployo^ reciben este 
nombre preciía^viente por 
el monítroo. íof tentóct;loí 
rect/erdan a los ca belloí 11 enos 
de serpientes: de efte jer 

fantástico. fY son Iguol 

de peligrofof! 


En francésj coando 
algoien se queáo 
fyye¿oséf íignífrco que se 
ha qoedodo de piedro 
haciendo referencio 
a los poderes" de t^eAuso. 
Cunoso, dverdad? 




fl noivfbre 
de ruedoía 
dignifico 
'goardjono^ 
^protectoral 
túivihlén^ 'lo 
¿foe ooondo^j es" 
decír^ ¿joe inejor 
no te crc/cey 
en su coyyilno 
ni le lleves" la 
contraria. 
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MEGALODON. Tiburón 

grande no» lo siguiente 


Observa atentamente el libro que tienes entre las manos. 

cYa? Ahora imagínate que, en vez Je ser rectangular, tiene forma 
de triángulo, ¿Lo tienes? Pues ese es el tamaño y la forma de 
UN solo diente del megralodón. Si a esto le añades que tiene 


doscientos cincuenta dientes más del tamaño de este libro 
distribuidos en cinco filas, te puedes hacer una idea de lo 
grande que es la mandíbula de este tiburonazo. ¡Cada vez que 
va al dentista se debe dejar un dineral! ¿Quieres mis datos? 
Puede llegar a pesar hasta seis mil kilos. Puede medir 
hasta dieciocho metros v la fuerza de su mordedura 
es tres veces más potente que la de un 
Tyrannosaurus rex. Es, sin duda alguna, 
el mayor superdepredador acuático 
de todos los tiempos y el 
que está en la cúspide de la 
cadena alimentaria Je los 
mares v océanos de todo 
el planeta. 


Se dice qoe yo r\o 
qt/edíJn rne^ú\o¿or\e5 
deíde el per¡o¿o 
del P!i0cen£?^ t^oce 
fres milboe; de orío^j 
ya no son \o^ t'eyes 
del Pero faíy>bjén 
íe dice \o de ofroí 

íereí n^on^fruosos y a^í e^fá 
¿Verdod? 
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FICHA 

‘ Hábitat: océanos cálidos del hemisferio sur \ 

• Tamaño: 13-18 m I 

‘ Otras especies: Subauriculatus.Angustidens, 
Auriculatus 

‘ Alimentación: delfines, focas, tortugas y peces 
‘ Sobrenombres: diente grande, supertiburón, 
el gran depredador 
‘ Actividad principal: comer y dormir 



A\ rneaá\o¿ór\ w le van moct^o ia; 
aqtia; iría;. Aíí dve prefiere vivir en 
loí océanoí cálidoj del Aemifferií? 
fvr y mofar el tiempo naaanao y 
comteñAo cerca de playas paradiíí’acaj 
y tropicalej. iComo a fo¿o el mL/r\¿o¡ 
vaya! Y ji eí en bañadar y con un 
reTresco¡ todavía rviejor. 
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MOBY DICK. 

El monstruo que está harto 
de los humanos 


Ballenas hay muchas. Ballenas blancaSi muy pocas. Ballenas 
aílíínas, blanquísimas, y que se llamen Moby Díck o Mocha Díck, 
solo hay una. Este enorme cetáceo vive en el océano Pacífico, 
cerca Je Chile y. al contrarío de lo que se suele contar, no es ni 


una ballena asesina, ni se dedica a atacar a los barcos así como así. 
Tiene poderosas razones para hacerlo. La primera: todo el mundo 
a lo larf>o de la historia la quiere capturar para obtener de 
ella su carne y sus aceites. 

La segunda: ataca 
los barcos balleneros 
para proteger 
a su familia. Sí. 

Moby Dick tiene 
familia y hace 
lo posible para 
que permanezca 
a salvo y evitar 
que la capturen. 

¿Tú no harías 
lo mismo? 


Cory¡0 eí 

t^ohy Dick riO íe deja 

rnocl^o p£>r \ú 
Supetf ióe del moí'j 
pc/ede estar ha'jo el 
íln respirar nnás 



/Tu. 


FICHA A 
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Hábitat: océano Pacífico, cerca de Isla 
Mocha y.. 

* Tamaño; 30 m 

* Otras especies: 66 especies de cetáceos 

* Alimentación; plancton, cefalópodos 
y peces 

* Sobrenombres: Mocha Dick, ballena blanca 
del Pacifico, Toby Dick 

* Actividad principal; comer y proteger 
a su familia 




Sti comida preferida es 
el calamar gigante doe 
Aabita en laj profondídadeí 
marinaj-. A veceí, la gran 
ballena blanca ye yonierge 
Aayta ona profundidad de 
tres irtil metros para poder 
encontrarlo. 
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MOHSTRUe PEI 

LAGO HESS. Nessie 

para los amigos 




¿Quién no conoce a Messie? Esta criatai a 
fantástica vive en el la^jo Ness, el más granJe de 
Gran Bretaña, situado en las tierras altas de Escocia. 
Se pasa el cfía nadando al compás de las ^^aitas y 
rodeado de cámaras de turistas, autóctonos con 
faldas a cuadros, niebla y a^uas oscuras. Desciende 
de Jos dinosaurios acuáticos que poblaron el 
planeta hace miles y miles de años. A pesar del 
sobrenombre de <ímonstruo>\ este plesiosauro verde 
de cuello larguísimo, cuerpo delgado y cola corta 
es de lo más sinipnítico, tímido con los humanos y 
juguetón, y posee el récord Cuinness del juego al 
escondite; en los últimos quinientos años ha sido 
visto en muy pocas ocasiones. 


A\^of\os ¡ricrédulos dicen ¿fue impíJfjble 
que Nefíie l^aya íCíbrevSvid¿> tontí? 
en el \ú^o y que \o víyto 
tí>n pocíJ gente, lo que 
no í£)ben es que cuando 
se aburre viaja a travéí de 
unaíT galenas subterránea^ que comunican 
el fago con el océor\o Atlántico y que se 
monta unas fiestas que no veas con otros 
famosos monstruos^ como el temible 
y gigantesco kraken o fas extrañas y 
relucientes bestias abisales- 
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* Hábitat: lago Ness 

* Tamaño: 10-15 m 

* Otras especies: única 

* Alimentación: peces de agua 
dulce y salada 

* Sobrenombres: Nessie, Nessy 

* Actividad principal: jugar al 
escondite 

V _ 


orí 


Cuando cae la 
noc/ie; a Hess^e le 
gusta acercarse a la 
a def fago para escuchar 
a música que llega de los 
koteleS; los pubs y los restaurantes de 
os turistas* íu preferida^ claro esta^ es 
fa música celta con muchas muchas 
muchi'simas gaitas* 
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NINFA TENEBROSA 
DE MANANTIAL. 

¡Aunque el monstruo se vista 
de ninfa, monstruo se queda! 


iQué dulces son las ninfas! Y qué bonitas, ¿verdad? 

Pues si pero no. A ía ninfa tenelírosa Je manantial es preferible 
no encontrársela nunca. Si lo haces Jamás volverás a ser corno 
eras antes. ¿Por qué? Aparentemente, verás a una bonita chica 
Je gestos parsimoniosos y delicados que te invita a acercarte. 

Sin embargo, a medida que lo hagas, esa visión irá desapareciendo 
y verás a la horrible ninfa tal y como es. Un paso más y se 
convertirá en un horroroso rostro Je colmillos afilados y ojos 
de reptil. Otro paso y su blanca y radiante piel se transformará 
en verdes escamas de serpiente. Un último paso y sus preciosas 
manos mutarán en terribles garras que te atraparán y vaciarán 
tu mente de recuerdos. Vale que hay cosas que es mejor no 
recordar, pero es que la ninfa tenebrosa se queda todos los 
recuerdos, absolutamente todos, los buenos y los malos. Así que 
no te dejes engatusar. 


A/infoj: teneWofíís: hay 
lyyuy poco^. Solo poe¿er\ 
íob/'evís/i^ en irtííncJntiíjIef 
de cor)fQrnir)ú¿QS 

y SfjCiúSj níJí'ívííí(mente 
ceí'Cánííí o fábrícíJí 
o ¿jt/e líJnzon dn 

control íuí rejIdí/Oí en 
pleno notí/í'olezo. 


A excepción de eíto horrendo 
cr'ioturOj el í^eíto de los ninfoí fon 
fronqt/íloí y ordenada^. Odian el 
malj cuidan de la naturaleza^ curan 
a loyanJmales'íieridas'y^ablan en un 
preciaba idicma, aue ej una noezcla 
entre una juave brija^ rijas lejanajy 
natas musicales- La ninfa tenebrosa na 
sabe cantar y su Vaz suena como la vaz 
de un ogro afónico cuando se acaba 
de despertar. 
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* Hábitat: manantiales contaminados 

* Tamaño; variable; desde pocos centímetros hasta 
tamaño humano 

* Otras especies: de primera clase (ríos, mares, 
bosques J, de segunda clase (cerca de 
poblacionesj 

* Alimentación: animales muertos 

* Sobrenombres; ninla traidora, ninla monstruo, 
no-ninfa 

I * Actividad principal: robar recuerdos humanos 
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SIRENA. 

¡Aléjate en cuanto las oigas! 




¿Que las sirenas no son monstruos? Bueno, depende de a 
quién se lo preguntes. Si hablas con los marineros que se han 
sentido atraídos por sus bellos cantos, que se han enamorado 
perdídaniente de ellas y que han acabado con sus barcos hechos 
añicos te dirán que sí lo son. Si le preguntas a cualquiera que haya 
visto a una sirenita y a su amiguito cangrejo cantando canciones 
bajo el maaaaaar, te contestaran que no, claro. Y es que las sirenas 
tienen tantos defensores como detractores. Pueden ser 
increílileniente hermosas v horriblemente monstruosas. 

Eso sí, todas tienen una magnífica cola de pez y un 
cuerpo humano. ¡Y no solo femenino! También existen 
los «sírenos», más conocidos corno tritones. 


reípíJojableíj con eí yerinlso ¿e ofroí 
yyiof^^fnros úCi/áf\co$f de irranteneí' \os 
>v}ores y \os océcif)Os er\ or¿er\. Coívío en 
cos‘i fo¿Of hay firenaj buenas y 
jnalaf. t/naj ^e dedican a ayt/dar a 
los naveganteíj y oftas a atraer a la; 
peícadareí con sos ¿o\ces ladfay 
a a prava car grandes tarmentaf. 


las íSrenaj de \ú$ aivyholandoSf 
de la? cache? de policio o de 
la? ban^bera? ?e !lajv>an a?í^par 
el rol¿o larga y estridente que 
enoiterij cairta ?r fueran la? grita? 
y la? canta? de la? ?Írena? del nnor. 
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* Hábitat: mares ^ océanos 

* Tamaño: hasta 2,5 m contando la cola 

‘ Otras especies: ondinas, ninfas de agua 

* Alimentación: peces y algas 

* Sobrenombres: mujer pez, lamia de mar 

‘ Actividad principal: controlar el mar y atraer 
a marineros 


C? 


Oa 


lo e?t£ítu(3 de lo sirena tnos'farioso 
de! tY\undo ?e encuentra en la 
crudad danesa de Copenhague. 
Se trata de La sirenita^ Inspirada 
en el fa^a?a cuenta del también 
danés Han? Chrí?tian Andersen. 

Sabe? cual ef^ ¿verdad? 


















TLANCHANA. 

¿Es una sirena? ¿Es una naga? 
¿Es las dos cosas a la vez? 


En México no <ic«iban de ponerse de acuerdo sobre 
sí la tlanchana es una naga o una sirena. Unos Jicen que 
es una naga porque a veces tiene cola Je serpiente y porque puede 
vivir a más de quinientos kilómetros del mar. Otros dicen que es una 


sirena porque enamora a los humanos con sus cantos y porque tiene 
cola de pez. Lo que sí que estní cíaro es el significado de su nombre: 
'agua', 'madre' y 'espíritu mágico'. Y lo que también está claro es que 
es un ser muy enamoradizo que no soporta un «no>i por respuesta. 
Cuando ve alguien que le gusta, puede convertir su cola en dos 
preciosas piernas y atraerlo con bellas canciones. jAy del que no se 
enamore! Cuando esto ocurre, lo atrapa con su poderosa cola y lo 
arrastra hasta las profundidades para ahogarlo. Eso sí, cuando está 
de buen humor y feliz, su cola se vuelve negra, negrísima y ayuda 
a los pescadores a obtener abundantes peces. 
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* Hábitat: laguna de Netepec \ 

* Tamaño; 3 m desde la cabeza ° 
hasta la punta de la cola 

* Otras especies: sítena/naga 

* Alimentación: peces y crustáceos 

* Sobrenombres: Madre agua, Atl-tonan Chañe, 
AcpaKapo 

* Actividad principal: enamorar, enamorarse 
^ ayudar a pescadores 


O 



Tlonci^ono 
vive un 

ijlcíte ¿e t/ñíí 
loguníJ c^tcúr\ú 
a líj pohlacion 
tnexiCCina de 
/^etepec. 


Se cuer)fa que Icjí tlíJnchcjnoí 

fürnWiér) tienen podereí 
íjdfVÍn£Jtorr£?í y que leí dice ú 
¡ os ¡if^orerios cuál eí el ívíej£?r 
Sifio pora pescar o cuándo eí el 
lyyejor ^nOívyer^fo para S€*yyhrar. 

Si encuentraí un£i^ puedeí 
preguntíirle que nu*neru joldrá en 
el proxifryo sorteo délo loterm. 

Nutica ye y¿íbe..- 



tlíinchísníJí 
ley encííntí? Iíí 
jnuyicci y riO 
es i'oro que te 
\as encuentreí 
focar\¿o la 
quita rra. 
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ie CONSEJOS 

PARA SER UN BUEN 
INVESTIGADOR DE MONSTRUOS 


1. Pocumeiitiicíón 

Si no estás informado, es írnposihie investigar. Lee libros, 
navega por internet. Primero la teoría y despiiés la 
práctica. 

3. Abre tu mente 

No te asustes por lo que veas. Piensa 
que si un monstruo te parece feo, 
horripilante o asqueroso, él puede 
pensar lo mismo de ti. Recuerda que 
muchas veces ías apariencias engañan, 







/Z. 

3. Kit del investigador 

impí^eícSodíble ¿ft/e ííeirfpí'e lleveí cor\fi^o ur\o \upOj 
opiOs t/na linternO; para ^oorAar 

inuesf^^^Sf cl^icles af\fiiv\úreOf cándara ¿e iofos (^íf \o ¿e\ 
tíinobién ropa ¿e c/n 

espejo y cl^ocl^eSf La n^ayona ¿e íeí'íí 

^ar)f 6 sf\cos¡ at/n¿|c/e na la potezca^ fe pitpún pop laf c^ocl^es- 


■ í' 



4. Cuaderno de notas 

fniprescindible. Ni yo, que llevo siglos 
deambulando por el mundo, tengo suficiente 
memoria para acordarme de todo. Observa 
mucho y apúntalo todo en el cuaderno. Tarde 
o temprano recurrirás a él. 



6. Empcitici 

La empatia es saber ponerse en el lugar de otro. 
La mayoría de los monstruos, aunque son buena 
gente, han sido siempre perseguidos, insultados 
o incomprendidos. Ellos no tienen la culpa de ser 

jf 

como son, ¿no crees? Echales una mano. Pero ojo 
con los peligrosos. A esos, ni te acerques. 


6. Silencio 

Aprende a andar 
sin hacer el m.ís 
mínimo ruido. Si 
quieres acercarte a 
los monstruos, esta 
habilidad es esencial, 
MhÍs vale ser sigiloso 
que tener que correr. 


7. Buena forma física 



Nunca sabes cuándo 
tendrís que correr. 
Mantente siempre en 
forma y haz ejercicio 
de manera habitual. 
Hay seres torpes y 
muy lentos, pero 
los hay muy muy 
veloces. 


8. Fuera olores 

La mayoría de los monstruos, sobre todo los que viven en terrenos 
salvajes, captan los olores de una manera casi sobrenatural. No uses 
ni colonias ni desodorantes cuando vayas a investigar. Ah, el mal olor 
también cuenta. No olvides ducharte a menudo. 


9. Sé un buen periodistci 

Para seguir pistas en los trabajos de 
campo, tendrás que entrevistar y 
hablar con mucha gente. Tu capacidad 
para hacer preguntas y para 
sonsacar información te 
será muy útil para 
no perderte y para 
llegar a tu objetivo 
con facilidad, Pero 
[ojo! No preguntes 
directamente. Primero 
gánate su confianza. 





10. Informa de 
tus planes 


NupiCú fe alvídeí de 
decide a afgt'ien 
de canfianza á¿r,¿ e vaf o ¡r 
y co 6 f\fo tienopo vaf a eftar 
rnveítiganda a esos ooanrtí'L/af. 
Epí coso de necefítai^ ayorda^ 
la ü^raAecerás^ 



























MONSTRUOS LACUSTRES 


Así como c<ida pueblo y ciudad tiene su iglesia y su plaza 
mayor, así como cada oveja tiene su pareja, casi cada lapo del 
mundo mundial tiene su monstruo. Gracias a este lil*ro ya conoces 
al simpático Nessie escocés, al terrorífico Ahuízotl o al temil)le 
Bunyip australiano. ¿Quieres conocer a aípunos más? Aquí tienes 
a cinco de los monstruos de lapo más famosos. 


GUSANO DE LAGARFLOOT 

¿Qué tiene de monstruoso un gusano? 
Pues nada, a no ser que mida casi 
quince metros y que se alimente de 
todo lo que encuentra. Esta temible 
criatura, con varias jorobas que suelen 
sobresalir del agua, vive en el lago 
Islandés de Lagarfljót y es conocido 
desde el siglo xiv. Se dice que custodia 
una gran cantidad de oro en las 
profundidades del lago. 




LA «DRAGA» DE BAÑOLAS 

Sí, se sabe que el monstruo 
del lago de Bañólas, en 
Cataluña, es hembra y la 
llaman «Draga». También se 
sabe que vive allí desde hace 
más de mil años y que en 
aquella época era terrorífica 
e insaciable, pero que después 
de un milagro se volvió más 
mansa que una corderita. 
Como a su primo Nessie, 
le encantan los turistas. 




OGOPOGO 


Si viajas algún día a 
Canadá, concretamente 
al lago Okanagan, a lo 
mejor puedes ver a este 
monstruo (si es de lejos, 
mejor). Se trata de otro 
familiar del monstruo del lago 
Ness, pero mucho más largo: 
con sus jorobas que emergen 
del agua, su forma de serpiente y su 
cabeza de plesiosauro. Pero jojo! Parece ser que a este monstruo no le gustan 
tanto los humanos y que de vez en cuando le da por destruir embarcaciones. 



TARPIE 

Este enorme monstruo de 
lago no se parece tanto a un 
plesiosauro acuático, sino más 
bien al temible tiranosaurio, ya 
que puede salir del agua y andar 
sobre sus dos robustas patas 
traseras. Cuidado porque, aunque 
tenga dos minimanitas delanteras, 
es megapeligroso. Bueno, solo si te 
acercas de noche por los alrededores 
del lago Tarpon, en Florida. 



TIANCHI 

Algunos lo llaman búfalo del agua: otros, dragón 
del cielo, porque el lago chino donde vive, el lago 
Tianchi, significa eso: ‘lago del cielo! Tiene un 
cuerpo robusto y unas aletas diminutas si las 
comparamos con el tamaño de su cuerpo, 
claro. Hasta los hay que aseguran que 
tiene cabeza humana. Y no solo eso: 
en más de una ocasión se han visto 
varios ejemplares nadando juntos a 
una velocidad casi supersónica. 
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DRAGONES 

África y Europa 


Los dragones Son, según la opinión mayoritariai las criaturas 
más poderosas del universo mitológico. Hay dragones buenos y 
malos, y los hay que son mejores o peores según ías circunstancias 
o según Je Jónde sople el viento. Como casi todos, vaya«. Lo que 
tienen en común todas estas increíbles criaturas es que suelen ser 
bastante solitarias, les gustan los tesoros, suelen dormir en cuevas, 
están cubiertos de escamas y sus armas más poderosas son las garras, 
las fauces, las alas y el aliento. No porque su aliento huela mal y 
necesiten un par de pastillas de menta, que también, sino porque 
acostumbran a escupir fuego, gases, hielo y toda clase de sustancias 
tirando a mortales. 

Hay un sinfín de dragones en todas las culturas y maneras Je 
clasificarlos muy diversas, A continuación, te ofrecemos una de las 
rriuchas clasificaciones posibles, con algunos de los dragones itihÍs 
famosos y temibles que existen, ¿A cuántos conoces? 



ANFISBENA 

• Localización; norte 
de Africa 

• Tamaño; mediano 

• Color; segúrv la zona 

• Características: tiene 
dos cabezas, una 
de ellas en la cola 

• Amistoso: no 
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FAFNIR 

• Localización: 


DRAIG GOCH 

‘ Localización; Gales 
(Reino Unido) 

‘ Tamaño: grande 

‘ Color: rojo 

‘ Características: lucha 
contra el mal; defiende 
tierras y humanos 

‘ Amistoso: si 


Escandínavia 



y Alemania 

• Tamaño; grande 

• Color; negro 

* Características; domina 
la magia protectora 

y hechicera; muy avaro 

* Amistoso: no mucho 




















LEVIATAN 

‘ Localización: fosa de las 
Marianas (AtlánticoJ 

* Tamaño: m 

* Color: turquesa/verde 

* Características: es la 
mascota del demonio; 
aliento corrosivo; 
policéfalo 

* Amistoso: no 


DRAGONES 

Asía y América 



TIANLONG 

• Localización; CKina 

• Tamaño: grande 
‘ Color: multicolor 

• Características: dragón 
celestial de la fortuna 
y la prosperidad 

‘ Amistoso: si 
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SEIRYU 


‘ Localización: 


Japón 



Tamaño: enorme 
Color: azul 
Características: 

protector; 
simboliza el 
este, el agua 
y la primavera 

Amistoso; si, si no 
se lo molesta 


QUETZALCOATL 

• Localización: México 

• Tamaño: enorme 

• Color; multicolor 

• Características; serpiente 
emplumada; simboliza 
la sabiduría, la luz 

y la fertilidad 

• Amistoso: si 











TIPOS DE 
FANTASMAS 

Terroríficos 


Aparte de algún que otro humano que se cree el rey del 
mambo, existen infinidad de fantasmas. Los hay que se 

manifiestan como personas y otros como animales, pero tamhién 
los hay con forma <le soml>ras, de kices, de sonidos o hasta de 
monstruos mitológicos. Algunos pueden atravesar paredes y otros 
van llenos de chichones porque no lo consig>uen. Otros, como tienen 
toda la eternidad por delante, no paran de agobiar, de asustar 
o de pasearse por ahí sin saliei muy hien qué hacer. Aquí tienes una 
descripción de los más habituales. 





PARLANTE 0 CONUNICADOR 


Quiere comunicarse con los vivos 
si o sí. Adopta la forma de un 
familiar o de un conocido y tiene 
el poder de tocar y de que se le 
oiga la voz. Algunos son dañinos 
y otros superpesados (de esos 
que no callan ni muertos), como 
los fantasmas que habitan en el 
colegio Hogwarts de Harry Potter. 
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ORBE O LUZ 

Parece una pelota, pero no lo es. 

No intentes chutarla. Parece una 
manzana, pero no lo es. No te la comas. 
Es. sencillamente, una bola de luz blanca 
o azul y se trata de la forma más básica 
de un espíritu, todavía sin definir 
y totalmente inofensiva. 



RENACIDO O DESPISTADO 

Estos pobres fantasmas no saben 
que su cuerpo ha muerto. Intentan 
comer, pero no pueden. Intentan 
beber y lo ponen todo perdido. 
Parecen personas normales y 
no desaparecen hasta que se 
convencen de que no tienen que 
estar ahí. Calma, son Inofensivos. 


RENCOROSO O VENGADOR 

No tienen nada que ver con 
los superhéroes ni con las 
gemas del infinito. Vuelven 
para vengarse de alguien 
que les hizo daño y nacen 
lo necesario para llevar 
a cabo su tarea. No 
te pongas en medio, 
ni en broma, porque 
pueden ser peligrosos. 
Cuando acaban su misión, 
por suerte, desaparecen. 
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TIPOS DE 



FANTASMAS 

Extraterroríficos 


MU3ER DE BLANCO 0 TRANSFORMER 

Tampoco se trata de un camión 
que se vuelve robot, o viceversa. 
Aparentemente es una chica normal 
que se transforma en terrorífica 
cuando ataca. Tienen mucho 
poder sobrenatural y suelen ser 
malas, muy malas. 


CAZADOR DE CUERPOS 0 INTRUSO 

Como indica su nombre, este espíritu 
utiliza cuerpos ajenos para completar 
su misión y no desaparece hasta que 
lo consigue. Le importa muy poco si 
tiene que meterse en el cuerpo de un 
niño, de una niña o de un elefante 
africano. Por muy buen detective que 
seas, son bastante indetectables. 
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POLTERGEIST 0 
PARA YA DE 
DESORDENAR MI 
HABITACIÓN 

Son poderes demoniacos que buscan llamar 



la atención moviendo objetos o realizando 
acciones violentas. Son muy molestos porque 
lo desordenan todo y, aunque jures y perjures 
que has ordenado tu habitación, la bronca 
seguro que te cae igual. También les da 
por meterse en los cuerpos de personas. 


BURUBURUO TERRORIFICO 

Son malos y solo se 
manifiestan para causar 
terror tanto de día como de 
noche. ¿Es que no duermen? 
Pues no, ¿cómo van a dormir 
si son fiambres? Son espíritus 
de personas fallecidas de 
manera trágica y violenta. 

Su apariencia es la misma que 
cuando estaban vivos, hasta 
que deciden transformarse. 
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TIPOS DE BRUJAS 

Clásicas 


A tu alrededor hay más brujas de las que te imaginas. Como 
pueden cambiar de aspecto gracias a su magia, ya no se pueden 
distinguir solo por sus verrugas, por su gorro puntiagudo, su escoba 
o su gato negio. Tu prima, tu maestra, tu vecina y hasta tu tía pueden 
ser brujas. Y no pasa nada si son buenas, al contrario, porque te 
ayudarán, y mucho. El problema es si no son tan buenas... 




OSCURA 

Uf. De lo peoroito. Sus hechizos son 
para beneíicio propio o para causar 
el mal. Usan una magia negra muy 
poderosa pero poco recomendable. 
Cobran mucho dinero por sus 
servicios; las muy avaras. 


BRUDA BLANCA 

Son lo más de lo más. Buenas 
y generosas, emplean sus 
conocimientos para curar y 
ayudar a la gente. Siguen las 
reglas y están muy unidas a 

la naturaleza. 




1 , 
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BRUDA RODA 

Son malas, 
peligrosas y no 
conocen la bondad 
ni la compasión. Si no 
quieres pasar un mal 
rato, no te acerques a 
ellas y procura no tenerlas 
de enemigas nunca nunca 
nunca. Utilizan sangre en sus 
hechizos, sacrificios de todo tipo 
y son muy traicioneras. 



TRÍADA 

Como su nombre indica, es 
un grupo compuesto por tres 
brujas. Representan las tres 
edades (joven, adulta y vieja). 
La mayor suele dirigir el grupo 
porque sabe más y porque 
sí, porque ella lo dice y punto. 
Pueden predecir el futuro, usar 
las energías de la naturaleza, 
de los espíritus y de la mente. 
Como si fueran viajeras del 
tiempo, son capaces de abrir 
portales a otras realidades 
y canalizan la energía para 
nacer el bien o el mal. ¡Ideales 
para hacer un poco de turismo! 



# 
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TIPOS DE BRUJAS 



Modernas 


hmA DEL KAOS 

Son muy solitarias. Ko aceptan 
las normas del resto de brujas 
y no creen ni en los dioses ni en 
los espíritus. Van por libre. 


BRU3A niLLENIAL 

Son las brujas más 
modernas de este lado de 
las dimensiones mágicas: 

no viajan en escoba, 
prefieren la aspiradora y 
su mascota es un gato 
negro hecho de píxeles que 
vive en internet. Dicen que 
pueden hacer un montón 
de hechizos y que pueden 
hablar con los espíritus, 
pero su especialidad 
son los encantamientos 
tecnológicos. 


I2t 


BRU3A VIDENTE 

Echadoras de cartas y lectoras 
de bolas de cristal. Aunque 
hay un montón de farsantes, 
las que si lo son pueden ver 
el pasado y el futuro de las 
personas. ¿Te interesa? 




BRUJA ESPIRITISTA 

Son una de las más 
modernas. Utilizan 
su cuerpo para 
comunicarse con 
los difuntos y pasar 
mensajes (como el 
WhatsÁpp, pero en bruja) 
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LOS DIEZ MONSTRUOS 
MÁS PELIGROSOS 
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3. KONGAMATO 

Extfemadamente peligroso, 
pero solo si viajas en barco por 
el Congo, Zambia o Zlmbabue. 


h. MAPINGUARl 

Terriblemente 
feroz, pero, por 
suerte, es muy 
lento. 


1. PACHAN 


2. PIASA 

Es lo peor, pero, 
por el lado bueno, 
solo sale a cazar 
una vez al año. 


Absolutamente 
terrorífico, ¡huye de él! 





5.B0GEYriAN 


Que sea bueno o malo 
depende de ti... 


6.ESCAUFEUR 

¿Imaginas que 
te roban todos 
los recuerdos? 
iHorripitante! 




7. TIGRE DE ENNEDI 

Muy peligroso, solo sobrevivirás 
si tienes un ovillo a mano. 


a. MONSTRUO DE LOS DIENTES 

No es muy fiero, pero sí muy 

repulsivo. 


9.ENT 

¿Respetas el bosque? 
Entonces, no hay problema. 


10.QILIN 

Estás a salvo a 
menos que cometas 
injusticias. 


















COMPARATIVA 
DE TAMAÑOS 

¿Cuánto mide un monstruo? 


A veces, cuan Jo se dice que un moiistriio es grande 



o enorme o gigantesco, cuesta apreciar e imaginar sus 
verdaderas dimensiones, y la frase que se repite una y 
otra vez esi «Me lo imaginaba itihÍs grande». Para que esto 
no ocurra y tengas claro que el tamaño Je los monstruos 
sí importa, y mucho, aquí tienes unas cuantas criaturas 
comparadas con lo que viene a ser una persona 
de tamaño estándar. 

Parece que e$tén posando en una rueda de 
reconocimiento de la policio, ¿verdad? 


ilh\i 


20 cm 
Monstruo 
de debajo de 
la cama 


50 cm 
Drownie 












BIGFOOT VS. El YETI 


Como bien sabes, estas increíbíes y misteriosas criaturas que son los 
homíniflos tienen una familia que no se acaba y sus parientes, tanto 
hermanos como hermanas, primos y primas, tíos y tías, abuelos y 
abuelas, hasta cuñados y cuñadas, están repartidos por todo el mundo. 
Las superestrellas de esta gran familia son Bigfoot y el Yeti quienes, 
a pesar de estar emparentados, se diferencian en muchos aspectos. 
Vamos a descubrirlos: 



Pelo no íYioy lor^o de 
co\ores irrorrón y ne^ 


Oe¿os ¡¡gerotrien 
y rectos 


Pies de cíncí? ¿e¿os 
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BIGFOOT También es conocido 

como Pie grande o Sasquatch 

* Altura; desde 1,60 m hasta 3 m 

* Peso: hasta 200 hg 

* Aumentación; omnívoro (peces, 
roedores, ganado, raices, 
fruta..,) 

* Hábitat: bosques montañosos 
de América dei Norte 

* Huella del píe: 50 cm de largo 
por 20 cm de ancho 

* Zancada: 1,5 m 

* Tiene la capacidad de aullar y 
gritar: eeek-eeek-eeek, sooka- 
sooka, uhu'uhu'uhuu 

* No teme el agua 


Brazo; 

larqof 


Cabezo forifioqoaa y 
coello corto y gri/eío 

/ 


YETL También es conocido 
como El abominable hombre 
de las nieves 

* Altura: desde 2 m (Ye^teh) hasta 
5 m (Michen-po) 

* Peso: hasta ^00 kg 

* Alimentación: omnívoro 


* Hábitat: climas muy fríos, 
Kimalaya 

‘ Huella del pie: 33 cm de largo 
por 20 cm de ancho 

* Zancada: desde 1 m a 2 m 

* Tiene la capacidad de silbar 



Espoldü: únctto 
y tnoscolosa 


Cáhezo: ííltú y punf\o^i/¿Ci 


Pelo líjrgo 
blíinc£> 
(tíjívtbién 
de pelo 
^ñs cloro) 


P\ar\tí^ro¿o¡ el 
dedo ^or¿o esto 
seporaáo 
del resto 


No 
tiene 
cola 


tóanos ^rúndeí 
y dedo? látaos 

Es bípedo^ pero poede 
correrá cuotro p^stoj 
















¿SABÍAS QUE...? 




¿Sabías que la 
canción favorita 
de Nessi es Yellow 
Submarine, de 

The Beatles? 


¿Sabías que el sátiro 
más famoso es Pan, el 
dios de los pastores? 


¿Sabías que la 
comida favorita de 
las gárgolas son las 
palomitas? 


¿Sabías que la 
flor favorita de 
Frankenstein es 
la margarita? 
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¿Sabías 
que el 
pasatiempo 
favorito 
de los 
esqueletos 
es jugar a la 
petanca con 
sus propios 
huesos? 


¿Sabías que los 
cíclopes tienen manía 
a los griegos desde que 
el héroe griego Odiseo 
robó las ovejas del 
cíclope Polifemo? 


¿Sabías que las 
primeras sirenas se 
llamaban Pisínoe, 
Agláope y Telxiepía? 


¿Sabías que uno de los gritos 
más famosos es Buckbeak, 
personaje de la saga 
Harry Potter? 


¿Sabías que las 
arpías son hijas 
de la ninfa del 
océano, E ledra? 


¿Sabías que existen 
los vampiros 
energéticos que se 
alimentan de tu 
vitalidad? 















DIBUJA TUS PROPIOS 

ONSTRUOS 
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LOS AUTORES 


Pciu Clud Sarro 

En ocasiones, ascyura que es guionista y escritor nacíJo en 
los años setenta, que es autor Je m.ís Je veinte libros y que es 
experto en monstruos y seres fant^ísticos gracias al estudio y 
a la investigación, pero hay una cosa que no acaba de cuadrar: 
su edad. Si es cierto lo que dice, ¿corno es posible que su 
nombre ya aparezca en manuscritos de la EdaJ Media? 

¿Por qué su rostro aparece una y otra vez en fotografías 
Je extraños fenómenos sobrenaturales? ¿Cómo es que lo han 
visto el mismo día en varios lugares a miles de kilómetros 
Je distancia? ¿Por qué existen mas de veinte tumbas con 
su nombre repartidas por todo el mundo? Si has leído este 
libro, tú ya sabes la verdad: sin duda, Pau Clua es uno de ellos... 


Dani Montero Coira 

Nació en Catoira, en lft77, en las Torres del Oeste, habitat 
Je infinidad de monstruos lacustres y voladores. Dani no 
solo es historietista, ilustrador, animador y dibujante, sino 
que es un especialista en retratar monstruos en su hábitat 
natural. No importa dónde se esconda un monstruo: tanto 
si es detrís de un arbusto en un bosque del Amazonas como 
agazapado en el nido de un pájaro del trueno o perdido en 
un cementerio de Transilvania, Dani lo encontrará. Para 
poder dibujar a estos magníficos seres hace falta sigilo 
y paciencia para pasar desapercibido, pero sobre todo la 
habilidad para ocultar tu propio olor. Dani lo consigue 
mezclando lilas de las cuevas de Persia y esencia Je escamas 
de dragón. No falla. 
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